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Altair® Inspire™ 2026.0

NOTAS DE LA VERSION



NUEVAS CARACTERISTICAS

General

Resultados multiventana

Visualice los resultados de analisis y optimizacién con multiples ventanas de modelado que
muestran los resultados de cada ejecucion.

Utilice el botén Configurar diseiio de pagina situado en la esquina superior derecha del espacio
de trabajo para elegir la disposicion de las ventanas.
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Para obtener mas informacién, consulte Resultados multiventana.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/analysis/multiwindow_analysis_results_c.htm

Enlaces directos a modelos de tutoriales

Los tutoriales de la ayuda de la aplicaciéon ahora incluyen enlaces directos a los modelos que se
utilizan en los tutoriales para facilitar el sequimiento.

Para obtener mas informacién, consulte Tutoriales.

Modelado implicito

Exportar datos de corte

Las partes implicitas ahora pueden exportarse como archivos de corte (.cli y .3mf). La exportacién
corta el modelo implicito nativo y no requiere ningun mallado.

Para obtener mas informacién, consulte Exportar datos de corte.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/tutorials/tutorials_st_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/slicing_implicit_parts_t.htm

Remeshing adaptativo

Al convertir partes implicitas en una representacién de malla con una de las opciones de
remeshing, se ha implementado un nuevo algoritmo de remeshing para crear mallas adaptativas
en las que el tamafo del elemento sigue siendo pequefio cerca de los elementos y mas grande en
las regiones mas planas.
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Esto permitird al usuario reducir el nUmero de elementos de malla preservando al mismo tiempo
una mejor tolerancia de la superficie.

Para obtener mas informacion, consulte Preferencias: Inspire.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm

Superficie media

La herramienta Superficie media permite a los usuarios crear una o mas superficies o volUmenes
gue se situan entre dos partes implicitas. Esto es util para crear efectos dependientes del campo
entre dos partes/superficies o para crear superficies uniformemente espaciadas entre dos
partes/superficies.

Para obtener mas informacién, consulte
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_midsurface_t.htm

Conformar lattice con cuadricula UV personalizada

Ahora los usuarios pueden convertir una parametrizacién de superficie existente o crear una nueva
con un control total sobre el espaciado/disposiciéon/posicion de las celdas unitarias de lattice para
mapear mas facilmente un espacio de coordenadas de lattice en una superficie objetivo.
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Para obtener mas informacién, consulte
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/conformal_coordinate_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/conformal_coordinate_t.htm

Mapa de deformacién

La herramienta Mapa de deformacion implicita permite al usuario tomar un objeto 2D y mapearlo a
coordenadas 3D al especificar la deformacion a través de dos cuadriculas UV vinculadas. Una
cuadricula define la parametrizacién UV del objeto 2D, y la otra cuadricula define su posicion en el
espacio 3D.

Esto permite a los usuarios grabar/repujar logotipos o texto en partes implicitas o incluso deformar
objetos planos sobre superficies.

Para obtener mas informacién, consulte Crear un mapa de deformacion implicita.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_warp_map_t.htm

Mejoras en el conjunto de puntos y bordes

Al extraer vértices y bordes de mallas de superficie/volumen, ahora se pueden crear los vértices y/o
bordes duales de los elementos de malla originales.

Los conjuntos de puntos y bordes ahora pueden muestrear la parametrizacion UVW de un objeto
conforme para convertirla en soportes con espesor aumentado.
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Al generar puntos solo en una superficie, es posible generar una estructura similar a Voronoi que
sea geodésica en lugar de llenar el volumen encerrado.

A Notas de la versiéon
Altair Inspire I Pagina 8



.. ;.-

t i,

‘:. ":‘..o'

s . ...‘..o

S o ot e,

¢ .. o BEE o° ¢ B
2. . * ... ... ...
T
R S L

Para obtener mas informacién, consulte Conjuntos de puntos v bordes - Disefio avanzado de
lattices v otras estructuras de malla.

Escalado

Los controladores de escalado pueden activarse en la herramienta Mover cuerpos

implicitos presionando S. Los cuerpos pueden escalarse uniformemente o a lo largo de
cada eje.

ScaleZ

Scale X

Original
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/point_edge_sets_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/point_edge_sets_c.htm

Para obtener mas informacién, consulte Mover geometria implicita.

Editar objetos implicitos convertidos

Ahora puede hacer clic con el botén secundario del mouse en un objeto implicito
convertido en el Navegador de historial para editarlo.

Implicit History @ax
Object Index
';Cunverl Part 2 Edit o
Edit Recipe
Delete
Suppress

Unsuppress
Maove End Marker Here

Para obtener mas informacion, consulte Convertir a geometria implicita y Navegador de historial.

Editar sin restauracion

Ahora puede hacer clic con el botén secundario del mouse en un objeto implicito en el
Navegador de historial y seleccionar Editar receta para editarlo sin restaurar.

Para obtener mas informacién, consulte Navegador de historial.

Analisis estructural

Escribir resultados de los analisis en archivos H3D

Ahora puede guardar los resultados de los andlisis en archivos H3D para facilitar el intercambio de
datos.

Para exportar desde el Explorador de analisis:

e Haga clic con el botén secundario del mouse en el desplegable Ejecutar y seleccione
Guardar ejecucion como H3D.

e Haga clic con el boton secundario del mouse en el desplegable Caso de carga y seleccione
Guardar caso de carga como H3D.

e Haga clic con el boton secundario del mouse en el desplegable Tipos de resultado y
seleccione Guardar tipo de resultado como H3D.

Para exportar desde el Navegador de modelos:

e Haga clic con el botén secundario del mouse en Resultados y seleccione Guardar ejecucion
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/move_bodies_t.htm
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como H3D.

e Haga clic con el botén secundario del mouse en Resultados y seleccione Guardar caso de
carga como H3D.

e Haga clic con el botén secundario del mouse en Resultados y seleccione Guardar tipo de
resultado como H3D.

Archivo > Guardar como y seleccione H3D (.h3d) en el desplegable Guardar como tipo.

Para obtener mas informacion, consulte Opciones del explorador de analisis o Cargar resultados de
analisis.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/show_analysis_results_c.htm#reference_mtg_2jg_b2b
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/basics/mbrowser_load_cases_inspire_c.htm#task_mlq_fxb_z2c
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/basics/mbrowser_load_cases_inspire_c.htm#task_mlq_fxb_z2c

Casos de carga estructural con precarga secuencial

El panel guia Casos de carga estructural se ha redisefiado e incluye controles para ajustar la
precarga secuencial.

Cuando utilice el método Secuencial, puede hacer clic en Expandir/Contraer = para mostrar la
lista de sujetadores seleccionados y arrastrar los sujetadores para cambiar su orden. Cuando se
utiliza OptiStruct, las cargas se aplican secuencialmente. Cuando se utiliza SimSolid, las fuerzas se
aplican a todos los sujetadores simultaneamente.

Structural (Linear Static) i

Analysis Type

Type: Linear Static -
MName: Linear Static 2

Supports
Select: | & supports (4) =M
Inertia Relief: ]

Loads
Select: | « Loads (1) =M
Scale Factor: 1.0

Pretension 2

Group Name: Pretension Group 1 v

| & Fasteners (4) =K
i} & Fastener 1 (0.0N
ﬂ Fastener 2 (0.0 N

)
)
)
)

Select: *
:: & Fastener 3 (0.0N
ﬂ Fastener 4 (0.0 N
Force:
Method: Simultaneous

OK Cancel

Para obtener mas informacién, consulte Casos de carga estructural.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/structural_load_cases_t.htm

Nuevos métodos de contacto y flujos de trabajo

Se actualizaron herramientas y flujos de trabajo de contactos.

Group  Part to Paris Automatic Self Contact

Paris
| WPans (23) =Eu
0 bracket -~
ﬂ bracket
Select:
': bracket
u end cap
= . Y
< td
Options
Gap: 1 mm
Penetration: 0.55859 mm
Resolution: Low v
» Find » K| X

Se agreg¢ filtrado a la tabla Contactos. Seleccione un filtro rapido en la parte superior de la tabla
Contactos para mostrar los contactos de ese tipo.

Contacts :::::::::::::::::::::::::::::::G%}:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::I:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::I::::I::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::I::::I::::: X
| xmn HE
Name - Type * art Pair Group ¥ Part 1 - Part 2 * Gap tolerance ¥ enetration tolerance * = Found gap (*) or penetration (-) ¥ Resolution ¥ # of points v &
Eéﬂnntatt 1 Bonded Group 1 hex bolt gradea..  hex nut gradec_. | 1.0 mm 0.685 mm 1.797693134862322308 mm Medium 216
& Contact 2 Bonded Group 2 hex bolt gradea.. square tube 1.0 mm 0.685 mm 1.79769313486232e308 mm Low 48
& Contact 3 Bonded Group 2 hex bolt gradea...  square tube 1.0 mm 0.685 mm 1.79769313486232e308 mm Low 48 -

Para obtener mas informacién, consulte Contactos.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/contacts_inspire_c.htm

Resultados del analisis SimSolid en cortes seccionales

Cuando se utiliza SimSolid como solver, la creacién de un corte seccional muestra los resultados del
analisis en el plano de seccion.

e A XYZR

|1 r_/

| b/
Clhck an the section plane proview. = | '}"’
1/

W

Para obtener mas informacién, consulte Crear un corte seccional.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/unity_basics/view_section_cuts_st_t.htm

Movimiento

Creador de expresiones (Analyst)

Esta herramienta interactiva permite acceder rapidamente a los datos del modelo, asi como al solvery a
las funciones matematicas, lo que permite crear expresiones personalizadas. Estas expresiones pueden
aplicarse a varias entidades, como controlar las ubicaciones de los puntos duros, definir variables o

crear entradas personalizadas.

Exprassion Builder ©i2ii e

Functions  Model

i’ / Force =v PIH‘HES

I fx Generd I MODEL Part_118.cm
1 ®i {e Wotion J MODEL Part_120.cm

i

K MODEL Part 118lod

Entity Selection  :::iiziziininiiiiiiiiinn X
——————————————————————— Nodel Tiee -

1 - Biblioteca de funciones MotionSolve
2 - La plantilla del creador de funciones lo guia en la construccién de la funcion.
3 - El selector de entidades del modelo le permite examinar todas las entidades del modelo.
4 - Previsualizar la funcion/expresion mientras se crea.

5 - Validar la forma final de la funcion o expresion.

Para obtener mas informacion, consulte Creador de expresiones.
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https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/analyst_expression_c.htm

Editor de splines (Analyst)

El Editor de splines es una herramienta interactiva para crear y visualizar splines de datos
bidimensionales y tridimensionales. Los datos de la spline se pueden rellenar introduciendo valores,
leyendo un archivo .csv o definiendo expresiones matematicas. Los datos se pueden desplazar, escalar
y convertir desde un archivo vinculado a valores para su edicién local.

Parent | © selet (1)
Name (Crank Angle_CombPressure_CrankSpeed
.
B 3D
(=101 R
1 2 T 3 Spline 0
Z 5000 800.0 500.0
« »
£ E|EE
X Yor ZI1] Yor Z]%
1 /00 170165175 170165175
2 10 1640915775 1.64051577¢
3 20 15771175 157Nz
4 20 1.519037675 151903767¢
5 |40 147216005 147216005
6 |50 1438495225 1.43849522¢
780 1420552975 142055297
g 70 1.411354925 1411394926
« >
Visusization 2
Extrapolafion Tue
Bintes 2
X Scale 10 {} f
X Offset 0o {}
¥ Seale 10101010 {} 2D
¥ Offset | 00000000 {} 5
Z 5cale 10 {}
Z Offset 00 {} 5
L | x 3:
5 70 056574625 %
s 80 2 426125 }
10 90 700.391475 20000 %
n o 695 9783374395
12 Mo 701 5198459999 a
13’0 704 6570875 3
14 10 708 6036
15 w0 ) 10000
Vousizsen
Interpalation Preview Unear
Extrapolation Tre 5
2| #
e % a 100 200 300 400 500 €00 700
H X @ Spline

Para obtener mas informacién, consulte Editar una spline.

A Notas de la versiéon
Altair Inspire I Pagina 16


https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/splines_motion_c.htm#spline_edit_t

Funciones

Las funciones ahora estan disponibles como tipos de entrada para fuerzas y movimientos en el perfil de
Motion-Analyst, lo que agiliza la creacion de entradas. Aligual que el perfil de Motion-Designer, Motion-
Analyst ofrece una herramienta de edicion de perfiles que permite definir de forma interactiva funciones
comunes como escalén, escalén y permanencia, impulso, oscilacion y multisenal.

: Value fx) Constant |~ oon {}
* Value fy) Constant |~ 00N {}
: Value fz) Function |+ 1250‘DNE§ M
J@I&E_ditar_:li::::::::::::::::::::::::::Z::::I::::1:::::::::::::.'::::‘.:'.::I:::::::::.’.‘:::::::::::::Z::::::: X
o o
If: & !_F‘”d”"_ S + @ Force 0 - Translational
17 ST~/ : .
: Value §2): 273288 N | Relative |~ ol
i f Start Time: 0.0s  Relative v
| Duration: 05s
400.0 {
W
1
:\*I z 300.0
Y 3
1_/ £ 200.0 4
1 i Signal Edit
1 1 Step -
1\
2 Step Dwell Step - 100.0 4
3 Step -
4/Step v : 0.0 |
5 Step - [+
0 1 2 3 4
Time (s)
End Time: 40sli# 1 2 5 10 3 60
Fit Output Rate: 100 Hz 10 30 50 100 300 500

Para obtener mas informacioén, consulte Funciones de perfil.
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https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/profiles_c.htm

Sistemas (Analyst)

Los sistemas son entidades de modelo que actuan como contenedores que contienen entidades de
modelado especificas, como partes, puntos, marcadores, juntasy fuerzas, lo que permite organizar el
modelo en una jerarquia de elementos principales y secundarios. Los sistemas pueden estar
incrustados o referenciados. Los sistemas incrustados estan contenidos dentro de un modeloy los
cambios en estos sistemas solo afectan a ese modelo. Los sistemas referenciados se almacenan por
separado y se vinculan a un sistema de elementos principales comun. Los cambios realizados en los
sistemas de elementos principales se propagan a todos los modelos secundarios. Todos los sistemas
son modulares en el sentido de que pueden extraerse de un modelo y conectarse a otros modelos

mediante “adjuntos”.

—f-) @8 Fmt macpherson susp (1 pc. LCA)

/v u Rackpin steering
> @ Steering Lock

> @ Steeiing Column

> @ Pats

> @ Couplers

> @ Joints

> ﬁ Outputs

> (@ Points

Para obtener mas informacién, consulte y
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/systems_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/attachments_c.htm

Pares (Analyst)

Pares es una opcién disponible para muchas entidades, como puntos, marcadores y juntas, que permite
el modelado simétrico. Para pares simétricos, se crea una unica entidad en el Navegador de modelosy
dos graficos separados en la ventana de modelado. Los cambios realizados en un lado del par simétrico
se reflejan automaticamente en el otro. Para los pares asimétricos, se crea una unica entidad en el
Navegador de modelos y dos graficos separados en la ventana de modelado pero, a diferencia de los
pares simétricos, los lados se controlan de forma independiente.

Hard Paints

“Method A Coordnates ~
SV ™ ",

Property Editor
Mame Vaue
w General
Mame Rear bwr bush
Varable Name p_rear_inr_bush
Symmetry LEFT
g
I D Mot Yet Assi
I v Coordinates
X 3.76Em
I ¥ 02m
| I S L - W
~ o
: w General :
I D Not et Assignad I
Coordinales
T o
Y
I_v___;:-l.d_]______a.ru_____l

Para obtener mas informacion, consulte Pares.

VAN
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/pairs_analyst_c.htm

Polybeams (Analyst)

Las polybeams son entidades de modelado flexibles que se utilizan para ayudar a caracterizar el
comportamiento no lineal de componentes similares a vigas o cables. Las polybeams se componen
de multiples segmentos discretizados, conectados a través de una serie de puntos duros. Cada
segmento puede deformarse en funcion de las propiedades geométricas y materiales de la
polybeam.

Representacion en polybeam de una barra estabilizadora de suspension de automovil

Para obtener mas informacién, consulte Polybeams.

Geometria

Curvas de fusion con interpolacion local

Se agregaron nuevos tipos de curva con interpolacién local a la herramienta Curvas de fusion.

Elija Grado 3 (Local) o Grado 5 (Local) para aplicar curvas con interpolacién local.

Degree 3 v > v | KX

Degree 3

Degree 5
Degree 5 (Local)

Al ajustar una curva con interpolacion local, la modificacién de un punto solo afecta a las secciones
de la curva adyacentes a ese punto. Al editar una curva global, la modificacion de un punto de la
curva puede afectar a toda la curva.

Para obtener mas informacion, consulte Curva de fusion.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/polybeams_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm

Cortar geometria con varios planos

La herramienta Cortar ahora permite cortar geometria en cualquier plano.

E%DCECE B

Fillets Shice Shell Push/Pull Partition Deform
Modify
= | MTorgets | Planes(7)v » |V K X

Select a face or an edge to position the cutting plane. £ ¥

ketch 1

v @ References
[ Plane 20

[ Plane 21

[ Plene 22

[ Piane 23

[ Plane 24

[ Plene 25

[ Plane 26

[ Piane 27

v @ Global References

Para obtener mas informacién, consulte Cortar.

Mostrar la posicion original

Se ha afiadido la casilla de verificacion Mostrar posicion original a las pestafias Modo libre,
Trasladar y Rotar de la herramienta Mover para facilitar la visualizacion de los efectos de mover un
objeto.

Free Translate  Rotate

Part: | select (1) w| W
Direction

Asis: | select (1) =

Angle 15.0 deg | fix}

Vv KX

Para obtener mas informacién, consulte Modo libre,Trasladar objetosy Rotar objetos.
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Creacion y ediciéon de curvas

Se mejord la experiencia de usuario para crear y editar curvas NURBS y de fusion.

. .z . W . .z . .
Para editar puntos durante la creacidn, haga clic en v en el microdialogo para expandirlo y escriba
valores en las casillas X, Y o Z para ajustar con precisién las coordenadas de cada punto. Para

afiadir una variable a cualquier coordenada, seleccione el icono flxd

K 2

x | oo

Comdnoles Y 001 m]fi0e
: z  odm e
* Tangent Magnitude flr

: x[_
T
é A —

Para obtener mas informacion, consulte Curva NURBS y Curva de fusion.

Suspender la alineacidon de puntos a lo largo de un borde o de una
cara

Mantenga presionada la tecla Alt para suspender la alineacién. A continuacién, puede mover el
punto libremente a lo largo de su cara o borde actual.

Para obtener mas informacién, consulte Curva NURBS o Curva de fusion.
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Parametrizar direcciones de tangentes en curvas de fusiéon

El microdidlogo Curvas de fusiéon ahora permite parametrizar direcciones de tangentes.

Position (GO) {.3,0 f K » 2
: 0071 m| §ix)v
© Coordinates Y -0.045 m | f{x} v
. i 00m f{xi~
Tangent Magnitude 1.03 | i}~
: X 1
. Tangent Direction Y -0.290897
: 7 ,

Para establecer que la direccién de tangente Z sea el doble del valor X, introduzca 1 en el valor Xy
2 en el valor Z. Si desea que Y sea el doble del valor X, introduzca 1 en el valor Xy 2 en el valor Y, y

asi sucesivamente.

Para obtener mas informacién, consulte Curva de fusion.

Definir un plano de desplazamiento utilizando un sistema de

referencia

Cuando cree un plano de referencia utilizando el método de desplazamiento, desplace el plano

desde un sistema de referencia.

Para obtener mas informacion, consulte Crear un plano de referencia.
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Bosquejo

Crear bosquejos en sistemas de coordenadas definidos por el
usuario

Ahora puede crear bosquejos en planos de sistemas de coordenadas definidos por el usuario.

Al pasar el cursor por encima de un sistema de coordenadas definido por el usuario, se muestran
los planos. Haga clic en un plano para seleccionar la normal del bosquejo. Se muestra un
microdialogo que permite cambiar la direccién del bosquejo o hacer clic en Aplicar para crear el
bosquejo.

Y%ﬁ

zZ

Para obtener mas informacién, consulte Nuevo bosguejo.
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Ranuras

Se agregd la herramienta Ranuras para esbozar ranuras rectas, ranuras intermedias, ranuras de
arco de punto central y ranuras de arco de 3 puntos.

CBRESE

Create Dimension ‘

Splines  Dimension Image Plane | Transform  Trim/Break

Place the center and endpoints of the arc slot. ¥

Para obtener mas informacién, consulte Ranuras.

Splines con interpolacion local

Se agregaron nuevos tipos de curva con interpolacién local a la herramienta Splines.
Elija Grado 3 (Local) o Grado 5 (Local) para aplicar curvas con interpolacién local.

Al ajustar una curva con interpolacion local, la modificacion de un punto solo afecta a las secciones
de la curva adyacentes a ese punto. Al editar una curva global, la modificacion de un punto de la
curva puede afectar a toda la curva.

Degree 3+ [] Close spline | » M| X
Degree 3

Degree 3 (Local)
Degree 4

Degree &
Degree 5 (Local)

Para obtener mas informacién, consulte Splines.
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Desplazar splines y elipses
La herramienta Desplazar del listdn Bosquejo se ha ampliado para admitir splines y elipses.

Cuando la herramienta Desplazar esté seleccionada, haga clic y arrastre una spline o una elipse (o
escriba un valor de desplazamiento en el microdidlogo) para desplazarla.

e 1 - a b in maue
Ho 1 - m 6% o |oxF HE PXTea=CO Ry
T i %L. 7‘_‘,% DWay maraast e oWy )
jmas aue! i T e TR i TR, THES o)
ausnat P TR HOoo = pass Tiras 2
TrimBreak  Extend Filet  OffsetMior  Pattern Export TrimBreak  Extend Filet  OffsetMirror  Pattern Export
Edit Edit
|| x Chain Selection + Create Dimension | » | x

Chain Selection v Create Dimension = »
T

Click-and-drag a sketch entity to offsetit. &4 ¥ Click-and-drag a skeich entity to offset it. B¢ ¥

18.588 mm|

+

Para obtener mas informacién, consulte Desplazar.
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Mantener la referencia a la geometria original
Se agregd la casilla de verificacion Mantener referencia a las herramientas Proyectar e Intersecar.

Marque la casilla de verificacion Mantener referencia si desea que la caracteristica
proyectada/intersecada conserve una referencia a la geometria original. Desmarque la casilla de
verificacién para proyectar/intersecar sin referencia a la geometria original.

Las entidades referenciadas se muestran como lineas de construccion punteadas. Las entidades no
referenciadas se muestran como lineas de construcciéon poco definidas.

Project Tremedl [EeielEs Intersect  Points/Lines Rectangles Polygons Circl

Maintain Reference Parts v Maintain Reference + K | X

Para obtener mas informacién, consulte Proyectar e Intersecar.

Extraer curvas de interseccion

Si interseca un plano de bosquejo con una malla triangular, un STL importado o una forma
optimizada, las curvas se extraen donde la forma interseca el plano de bosquejo:

.

Para obtener mas informacion, consulte Intersecar.
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PolyNURBS

Escalado local con las herramientas Mover y Mover cuerpos

Cuando utilice las herramientas Mover cuerpos o Mover para editar PolyNURBS, presione S para
mostrar u ocultar los controladores de escalado.

Elija entre las siguientes opciones para aplicar el escalado local:
o Arrastre un controlador de escalado.
o Haga clic en un controlador de escalado y, a continuacioén, introduzca un factor de escala.

o Haga clic en un controlador de escalado en una flecha curva y, a continuacién, introduzca un
factor de escala para cada eje.

Para obtener mas informacioén, consulte Editar PolyNURBS o Mover cuerpos.
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Fluidos

Actualizacion de la tabla de convergencia

La tabla de convergencia ahora incluye datos de caudal masico en Entradas y Salidas.

Convergence Table
Mame ~ Pverage Pressure (N/m3 Average Velocity (m/s) WVolumetric Flow Rate (m/s) Mass Flow Rate (kg/s) Flow Fraction Uniformity Velocity
Inlet BC 1 25.1151 0.196485 0.240654 0 47 0.757433
Inlet BC 2 25.8105 0.0126202
Outlet BC 1 0.0 27.6885 0.216617 1.0 0.799346

Actualizacidon de Optimizaciones, Particulas y Secciones de
integracion
Al visualizar los resultados de los analisis, ahora puede crear regiones de origen rectangulares para

Optimizaciones, Particulas y Secciones de integracion. Ademas, ahora puede pegar en el analisis
una copia de la ultima region de origen que haya creado.

Rectangular 1

Velocity: 0.89m/s

Gauge pressure: -0.2297 Pa
Temperature: 297.9622 K

Vay ol o7

\/

* Integration Section
Do+ add [0

: Name Dimension

013m|[016m| @ A &

* |Rectangular 1

@A g w1000 [ + Add [
* Name Dimension Ne Poirs

et BC 00m LI PN
 [Rectanguiar 005m|[005m 0§ A&
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Animacioén de particulas

Al visualizar los resultados con particulas en el Explorador de analisis, ahora puede especificar el
numero de pasos entre cada lote de emision de particulas y la distancia recorrida por las particulas
dentro de un mismo paso. Con los controles actualizados, es posible crear un flujo de particulas
mas continuo y, al mismo tiempo, capturar la trayectoria de las particulas con mayor precisién.

@R BN 10| Qualty 0001| + Add (3
Name Dimension Ne Points Style @
ikt BC 1 00m 100 &
[kt BC 2 00m 100 s = A
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Explorador de diseno

Espesor de la lamina como variable de disefno
El espesor de la lamina ahora se admite como variable de disefio en el Explorador de disefio.

Para obtener mas informacién, consulte Variables de disefo.

Cedencia del material vinculado a la restriccion de esfuerzo

Cuando los materiales se aplican a las partes, la cedencia del material se vincula automaticamente
a las restricciones de esfuerzo en el Explorador de disefio.

Para obtener mas informacién, consulte Crear restricciones.
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Renderizado

Texturas fijadas a objetos de malla

Las texturas ahora se fijan a la posicion fisica del objeto, lo que permite que la textura siga al objeto
durante las animaciones y deformaciones.
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API Python

Bosquejo

Geometria

Se agregé compatibilidad en la API para ranuras intermedias, ranuras de arco de

punto central y ranuras de arco de 3 puntos.
Se agregé compatibilidad en la API para Spline con interpolacion local.

Se agreg6 compatibilidad en la API para Splines desplazados.

Se agregd compatibilidad en la API para Cortar geometria con multiples planos.

Modelado implicito

Estructura

A Notas de la versiéon
Altair Inspire

Se agregaron nuevas opciones para crear vértices y/o bordes duales de los

elementos de malla originales en el conjunto de puntos y bordes.

Los conjuntos de puntos y bordes ahora pueden muestrear la parametrizacion UVW

de un objeto conforme para convertirla en soportes con espesor aumentado.
Se agreg6 compatibilidad en la API para Superficie media implicita.
Se agreg6 compatibilidad en la API para Mapa de deformacion implicita.

Las partes implicitas ahora pueden exportarse como archivos de corte (.cli y .3mf).

Los casos de carga estructural con precarga secuencial ahora son compatibles.

Se agreg6 compatibilidad en la API para establecer el valor de espesor de la lamina

como Variable.

Se agreg6 compatibilidad en la API para exportar archivos H3D a partir de los
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resultados de los anélisis.

Mejoras

e Semejoro la API de TableView con opciones para ocultar columnas y ordenar por

columnas mediante la API. [INSPIRE-47873] [INSPIRE-31402]

e Semejoro la API de temperatura BC; ahora puede obtener y establecer la

temperatura inicial y final. [[INSPIRE-48901]

e Se agregaron opciones para exportar archivos fem a las unidades deseadas.

[INSPIRE-49043]
e Se mejord la API de importLoads para aceptar rutas genéricas. [INSPIRE-48900]

e Se mejoro6 la API de Spotweld; ahora puede omitir y afadir tolerancia a los puntos de

soldadura. [INSPIRE-49450]

e Se agrego la API de getSeamWelds para obtener la lista de soldaduras en costura en

partes o bordes. [INSPIRE-48572]
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PROBLEMAS RESUELTOS

MOTION - Se corrigié un problema por el que Flex Contact Plus no funcionaba

correctamente en la versién 2025.1 [INSPIRE-49631].
e Se admite el redondeo de borde en las caras [INSPIRE-49900]

e Se corrigié un problema que provocaba que se ignorara un Angulo de acceso de

fresado introducido por el usuario [INSPIRE-51303].

e Se corrigidé un problema que provocaba un error en el Explorador de disefios al

ejecutar Inspire en modo por lotes [INSPIRE-51108].

e Se corrigi6 un problema que provocaba que las ejecuciones de OptiStruct
presentaran un error cuando habia restricciones de desplazamiento [INSPIRE-

51023].

e Se corrigi6 un problema que provocaba una disminucion de la calidad en la

animacion capturada [INSPIRE-50898]

e Se corrigié un problema que podia hacer que Inspire se bloqueara al importar

algunos archivos .h3d [INSPIRE-50028].
e Se corrigié un problema que impedia generar archivos .h3d [INSPIRE-35902]

e Se corrigié un problema que provocaba la aparicion de un error al utilizar newtons

para introducir la presién. Los newtons ahora se convierten a MPa. [INSPIRE-49867]

e Se corrigié un problema que impedia a Inspire leer las restricciones de
desplazamiento que se habian aplicado a superficies coloreadas a través de la tabla

de cargas [INSPIRE-49542].

e [MOTION] Se corrigié un problema que impedia que las formas primitivas mostraran
los controles de ajuste cuando se ejecutaban con una interfaz de usuario en japonés

[INSPIRE-49506].
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e [MOTION] Se corrigié un problema que provocaba que los coeficientes de friccion

estaticos y dindmicos fueran 1.0 tras guardar y cargar un modelo [INSPIRE-49388].

e Se corrigieron problemas que impedian importar algunos modelos sélidos [INSPIRE-

48852, INSPIRE-41531 e INSPIRE-42462

e Se corrigi6 un problema que hacia que HWX.exe se ejecutara en sequndo plano

después de cerrar Inspire [INSPIRE-48837].

e Se corrigidé un problema que impedia que las Partes de reparacion reparasen

completamente los CAD no validos [INSPIRE-48471].

e Se corrigi6 un problema que podia hacer que el analisis fallara con un error de

mallado [INSPIRE-16881].
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PROBLEMAS CONOCIDOS

e El 14 de octubre de 2025, Microsoft Windows 10 lleg6 al final de su soporte. De
acuerdo con el comunicado de Microsoft, todas las aplicaciones de Altair 2026.0 ya no
son compatibles con Windows 10. Altair proporciona esta informacion para ayudar a
nuestros clientes a adaptarse a este cambio. Altair 2026.0 es compatible con el
sistema operativo Windows 11, asi como con nuestros otros sistemas operativos
basados en Linux. Si tiene alguna pregunta o inquietud, comuniquese con su equipo

local de soporte de Altair.

¢ Windows no admite caracteres Unicode en los nombres de carpetas de forma
predeterminada. Cuando utilice una carpeta de ejecucidon que contenga caracteres
Unicode, habilite la opcién Beta: Usar Unicode UTF-8 para la compatibilidad con

idiomas de todo el mundo en la configuracion regional del sistema de Windows.
e Seleccione Inicio — Configuracion.

e En Configuracion, seleccione Hora e idioma.

e Seleccione Idiomay region.

e Seleccione Configuracién del idioma administrativo.

e Haz clic en Cambiar configuracién regional del sistema.

e Seleccione la casilla de verificacion Beta: Utilizar Unicode UTF-8 para la

compatibilidad con idiomas de todo el mundo.

¥ Region Settings X

Select which language (system locale) to use when displaying text in
programs that do not support Unicode. This setting affects all user
accounts on the computer.

Current system locale:
E-English (United States) | ~

%Beta: Use Unicode UTF-8 for worldwide language support
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e PRINT3D - Los objetos de impresién permanecen visibles fuera de la pestafia Print3D
después de hacer doble clic en un soporte y pueden provocar la corrupcion del

modelo [INSPIRE-51630].

e PRINT3D - Después de definir la parte y crear el horno para la impresion, al hacer
doble clic en la parte de impresion se abre el contexto Empujar/jalar y puede

provocar la corrupcién del modelo [INSPIRE-51630]

e MOTION - Ciertas entidades limite, como el perno fijo y el soporte estructural, se

ocultan al salir del contexto Revisar resultados de cuerpo flexible [INSPIRE-35999].

e MOTION - Falta el caso de carga de movimiento combinado en los resultados del

reanalisis para la optimizacién a partir de cargas de movimiento [INSPIRE 48809].

e FLUIDS - La aplicacion puede bloquearse al ejecutar una simulacién en una maquina
virtual si se tiene seleccionada la opcién Usar visualizacion en tiempo real

[INSPIRE-49340]

e FLUIDS - La visualizacién en tiempo real de las simulaciones no funciona en Linux.

[INSPIRE-48967]

e FLUIDS - Al visualizar los resultados del Explorador de disefio, las opciones Estilos y
Crear campos no estan disponibles en la ventana del Explorador de analisis.

[INSPIRE-51469]

e FLUIDS - El caudal masico no se incluye en los resultados del explorador de disefio.

[INSPIRE-51669]

e FLUIDS - No se pueden exportar resultados a archivos .h3d en Linux. [INSPIRE-48919]
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