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NOTAS DA VERSAO



NOVOS RECURSOS

Geral

Resultados em varias janelas

Visualize resultados de analise e otimizacdo com varias janelas de modelamento que mostram os
resultados de cada execucgao.

Use o botdo Definir Layout da Pagina no canto superior direito do espaco de trabalho para
escolher a disposi¢do das janelas.
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Para obter mais informacodes, consulte Resultados em varias janelas.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/analysis/multiwindow_analysis_results_c.htm

Links diretos para modelos de tutoriais

Os tutoriais na ajuda do aplicativo agora incluem links diretos para os modelos usados pelos
tutoriais para Ihe ajudar a acompanhar o processo.

Para obter mais informacgdes, consulte Tutoriais.

Modelamento implicito

Exportar dados de fatiamento

Componentes implicitos agora podem ser exportados como arquivos de fatiamento (.cli e .3mf). A
exportagao fatia o modelo implicito nativo e ndo exige malhas.

Para obter mais informacdes, consulte Exportar dados de fatiamento.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/tutorials/tutorials_st_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/slicing_implicit_parts_t.htm

Recriacao de malha adaptativa

Ao converter componentes implicitos em uma representacdo de malha com uma das opc¢des de
recriacao de malha, um novo algoritmo de recriacdo de malha foi implementado para criar malhas
adaptativas em que o tamanho do elemento permanece pequeno perto de recursos e maior em
regides mais planas.
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Isso permitira que o usuario reduza a contagem de elementos de malha e, ao mesmo tempo,
preserve uma tolerancia melhor da superficie.

Para obter mais informacdes, consulte Preferéncias: Inspire.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm

Superficie média

A ferramenta Superficie Média permite que os usuarios criem uma ou mais superficies ou volumes
entre dois componentes implicitos. Isso é util para criar efeitos orientados por campo entre dois
componentes/superficies ou para criar superficies espacadas uniformemente entre dois
componentes/superficies.

¥

Para obter mais informacdes, consulte
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_midsurface_t.htm

Conformar célula reticular com grade UV personalizada

Os usuarios agora podem converter uma parametrizacao de superficie existente ou criar uma nova
com controle total sobre o espacamento/layout/posicdo das células reticulares unitarias para
mapear mais facilmente um espac¢o de coordenadas reticulares em uma superficie de destino.
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Para obter mais informacdes, consulte
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/conformal_coordinate_t.htm

Mapa de empenamento

A ferramenta Mapa de Empenamento Implicito permite que o usuario mapeie um objeto 2D para
coordenadas 3D especificando o empenamento por meio de duas grades UV vinculadas. Uma
grade define a parametrizacao UV do objeto 2D e a outra grade define sua posicdao no espaco 3D.

Isso permite que os usuarios estampem (em relevo ou ndo) logotipos ou textos em componentes
implicitos ou até deformem objetos planos sobre superficies.

Para obter mais informacgdes, consulte Criar um mapa de empenamento implicito.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_warp_map_t.htm

Melhorias no conjunto de ponto-borda

Ao extrair vértices e bordas de malhas de superficie/volume, agora é possivel criar os vértices e/ou as
bordas duplos dos elementos de malha originais.

Agora, os conjuntos de ponto-borda podem obter amostras da parametrizacdao UVW de um objeto de
conformacdo para converter em escoras espessadas.
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Ao gerar pontos apenas em uma superficie, é possivel gerar uma estrutura tipo Voronoi que seja
geodésica, em vez de preencher o volume fechado.
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Para obter mais informacdes, consulte Conjuntos de ponto-borda de extremidades pontuais —
Projeto avancado de células reticulares e outras estruturas trelicadas.

Escala

Manipuladores de escala podem ser habilitados na ferramenta Mover Corpos Implicitos

pressionando S. Os corpos podem ser escalados uniformemente ou ao longo de cada
eixo.

ScaleZ

Original

Scale X
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/point_edge_sets_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/point_edge_sets_c.htm

Para obter mais informacdes, consulte Mover geometria implicita.

Editar objetos implicitos convertidos

Agora é possivel clicar com o botado direito em um objeto implicito convertido no
Navegador do Historico para edita-lo.

Implicit History @ax
Object Index
';Cunverl Part 2 Edit o
Edit Recipe
Delete
Suppress

Unsuppress
Maove End Marker Here

Para obter mais informacdes, consulte Converter em geometria implicita e Navegador do Historico.

Editar sem reversao

Agora é possivel clicar com o botdo direito em um objeto implicito no Navegador do
Histdrico e selecionar Editar Receita para edita-lo sem reversao.

Para obter mais informacdes, consulte Navegador do Historico.

Analise de estrutura

Gravacao de resultados de analises em arquivos H3D

Agora é possivel salvar os resultados de analises em arquivos H3D para facilitar o intercambio de
dados.

Exportar do Explorador de Andlises:

e Clique com o botdo direito na lista suspensa Executar e selecione Salvar Execu¢dao como
H3D.

e Clique com o botdo direito na lista suspensa Caso de Carga e selecione Salvar Caso de
Carga como H3D.

e Clique com o botdo direito na lista suspensa Tipos de Resultado e selecione Salvar Tipo de
Resultado como H3D.

Exportar do Navegador de Modelos:

e Clique com o botdo direito em Resultados e selecione Salvar Execu¢ao como H3D.

A Altair Inspire
Notas da Versao I Pagina 10


https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/move_bodies_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/convert_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/history/construction_history_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/history/construction_history_c.htm

o Clique com o botdo direito em Resultados e selecione Salvar Caso de Carga como H3D.
e Clique com o botdo direito em Resultados e selecione Salvar Tipo de Resultado como H3D.
Arquivo > Salvar como e selecione H3D (.h3d) na lista suspensa Salvar como tipo.

Para obter mais informacdes, consulte Opcoes do Explorador de Analises ou Carregamento de
Resultados de Analises.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/show_analysis_results_c.htm#reference_mtg_2jg_b2b
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/basics/mbrowser_load_cases_inspire_c.htm#task_mlq_fxb_z2c
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/basics/mbrowser_load_cases_inspire_c.htm#task_mlq_fxb_z2c

Casos de carga estruturais com pré-carga sequencial

O painel de orientacao Casos de Carga Estruturais foi reprojetado e inclui controles para ajustar a
pré-carga sequencial.

Ao usar o método Sequencial, vocé pode clicar em Expandir/Recolher = para mostrar a lista de
elementos de fixagdo selecionados e arrasta-los para alterar a ordem deles. Ao utilizar o OptiStruct,
as cargas sao aplicadas sequencialmente. Ao utilizar o SimSolid, as forcas sao aplicadas a todos os
elementos de fixagdo simultaneamente.

Structural (Linear Static) i

Analysis Type

Type: Linear Static -
MName: Linear Static 2

Supports
Select: | & supports (4) =k
Inertia Relief: ]

Loads
Select | « Loads (1) = 1a
Scale Factor: 1.0

Pretension 2

Group Name: Pretension Group 1 v

| & Fasteners (4) =K

i} & Fastener 1 (0.0N

)
EAR i} &F Fastener 2 (0.0 N)
)
)

:: & Fastener 3 (0.0N
ﬂ Fastener 4 (0.0 N
Force:
Method: Simultaneous

OK Cancel

Para obter mais informacdes, consulte Casos de carga estruturais.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/structural_load_cases_t.htm

Novos métodos e fluxos de trabalho de contato

Fluxos de trabalho e ferramentas de contato atualizados.

Group  Part to Paris Automatic Self Contact

Paris
| WPans (23) =Eu
0 bracket -~
': bracket
Select:
': bracket
'; end cap
= . Y
< td
Options
Gap: 1 mm
Penetration: 0.55859 mm
Resolution: Low v
» Find » K| X

Adicdo de filtragem a tabela Contatos. Selecione um filtro rapido na parte superior da tabela
Contatos para exibir os contatos desse tipo.

Contacts :::::::::::::::::::::::::::::::G%}:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::I:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::I::::I::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::I::::I::::: X
| xmn HE
Name - Type * art Pair Group ¥ Part 1 - Part 2 * Gap tolerance ¥ enetration tolerance * = Found gap (*) or penetration (-) ¥ Resolution ¥ # of points v &
Eéﬂnntatt 1 Bonded Group 1 hex bolt gradea..  hex nut gradec_. | 1.0 mm 0.685 mm 1.797693134862322308 mm Medium 216
& Contact 2 Bonded Group 2 hex bolt gradea.. square tube 1.0 mm 0.685 mm 1.79769313486232e308 mm Low 48
& Contact 3 Bonded Group 2 hex bolt gradea...  square tube 1.0 mm 0.685 mm 1.79769313486232e308 mm Low 48 -

Para obter mais informacdes, consulte Contatos.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/contacts_inspire_c.htm

Resultados da analise SimSolid em secoes de corte

Ao utilizar o SimSolid como o solucionador, a criacdo de uma secao de corte exibe os resultados da
analise no plano da secao.
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Para obter mais informacdes, consulte Criar uma secao de corte.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/unity_basics/view_section_cuts_st_t.htm

Movimento

Construtor de Expressoes (Analyst)

Esta ferramenta interativa permite acesso rapido a dados de modelos, bem como a funcdes do
solucionador e matematicas, permitindo criar expressoes personalizadas. Essas expressdes podem ser
aplicadas a varias entidades, como para controle de locais de pontos fixos, definicdo de variaveis ou a

criacao de entradas personalizadas.

Exprassion Builder ©i2ii e
Functions  Model

|
_________________________ 1
| Functions == G’r’i ACCX |+— 2
Iy of Fome =v Parameters [
1> fX Generl I MODEL Part_118.cm |
1 —_—r {em | J MODEL Par_120.cm !
i on i K MODEL Pat_118korf !
H ACCM ] L 3
1 1
1 ACCX ] :
1 1
1 ey il : Entity Selection :::1:1:iiiiiiiiiiiiiiin X
IR S ———. | — ,
Insert
SRS -
1
4 > | ACCX(MODEL Part_118.cm MODEL Part_120.cm MODEL Part_118lp) ]
1
e e e ]
jof
5 I mgvaux ——————————— -:
| Preview 1
! ACCX(30102000.30104000.30102002) |
i i
1 1
i ]
..................
Ok | Cancel

1 - Biblioteca de fun¢ées do MotionSolve
2 - O modelo do construtor de func¢ées Ihe orienta na construgdo da fungéo.
3 - O seletor de entidades do modelo permite navegar por todas as entidades de modelo.
4 - Visualize a fun¢éo/expresséo conforme ela estiver sendo criada.

5 - Valide a forma final da fung¢éo ou expressdo.

Para obter mais informacgdes, consulte Construtor de Expressoes.
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https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/analyst_expression_c.htm

Editor de Spline (Analyst)

O Editor de Spline é uma ferramenta interativa para criar e exibir splines de dados bidimensionais e
tridimensionais. Os dados de splines podem ser preenchidos inserindo valores, lendo um arquivo .csv
ou definindo expressdes matematicas. Os dados podem ser corrigidos, escalados e convertidos de um
arquivo vinculado em valores para edigao local.

Parent | © selet (1)
Name (Crank Angle_CombPressure_CrankSpeed
B 3D
(=101 R
1 2 T 3 Spline 0
Z 5000 800.0 500.0
« »
£ E|EE
X Yor ZI1] Yor Z]%
1 /00 170165175 170165175
2 10 1640915775 1.64051577¢
3 20 15771175 157Nz
4 20 1.519037675 151903767¢
5 |40 147216005 147216005
6 |50 1438495225 1.43849522¢
780 1420552975 142055297
g 70 1.411354925 1411394926
« >
Visusization 2
Extrapolafion Tue
Bintes 2
X Scale 10 {} f
X Offset 0o {}
¥ Seale 10101010 {} . 2D
¥ Offset | 00000000 {} 5
Z 5cale 10 {}
Z Offset 00 {} 5
[ L | x 3:
5 70 056574625 %
s 80 2 426125 }
10 90 700.391475 20000 %
n o 695 9783374395
12 Mo 701 5198459999 a
13’0 704 6570875 3
14 10 708 6036
15 0 n2es 10000 .
Vousizsion 2
Interpalation Preview Unear -
Extrapolation Tre - 5
2| #
e % a 100 200 300 400 500 €00 700
H X @ Spline

Para obter mais informacdes, consulte Editar uma spline.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/splines_motion_c.htm#spline_edit_t

Funcgoes

Funcoes agora estao disponiveis como tipos de entrada para forcas e movimentos na persona Analista
de Movimento para otimizar a criagao de entradas. Semelhante a persona Projetista de Movimento, a
persona Analista de Movimento oferece uma ferramenta Editor de Perfil que permite definir
interativamente fungées comuns, como Etapa, Etapa-Espera-Etapa, Impulso, Oscilante e Multissinal.

: Value fx) Constant |~ oon {}
* Value fy) Constant |~ 00N {}
* Value §z) Function |v 1250‘DNEE M
J@I&E_ditar_:liZ:::ZZZ:Z:ZZ:.‘ZZ:::ZZ::Z:ZZ:ZZZ::ZZZ::Z:Z::ZZ:::ZZ.':ZZ:Z:'.ZZI::ZZ‘.:Z:Z.'ZZZZZ::ZZ::Z:ZZ:ZZZ::Z X
o o
I/: < + & Force 0 - Translational
17 ST~/ : .
: Value fz2): | -273288N | Relative |~ ool
i 1 Start Time: 0.0s  Relative v
| Duration: 05s
400.0 4
W
|
:\*l 5 3000 |
Y 3
1_/ £ 200.0 4
17 Signal Edit
1 1 Step v
A
2 Step Dwell Step v 100.0 4
3 Step -
4 Step b : 0.0
5 Step v (o]
0 1 2 3 4
Time (s)
End Time: 40sli# 1 2 5 10 3 60
Fit Output Rate: 100 Hz 10 30 50 100 300 500

Para obter mais informacdes, consulte Funcdes de perfil.
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https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/profiles_c.htm

Sistemas (Analyst)

Os sistemas sao entidades de modelo que atuam como contéineres que contém entidades de
modelamento especificas, como componentes, pontos, marcadores, juntas e forgas, que permitem
organizar o modelo em uma hierarquia pai-filho. Os sistemas podem ser incorporados ou referenciados.
Sistemas incorporados sao autdnomos dentro de um modelo e alteragdes nos sistemas afetam apenas
esse modelo. Sistemas referenciados sdo armazenados separadamente e vinculados a um sistema pai
comum. Alteracées feitas nos sistemas pai se propagam para todos os modelos filho. Todos 0s

sistemas sao modulares porque podem ser retirados de um modelo e conectados a outros modelos

utilizando “interfaces.”

{3 @B Fmt macpherson susp (1 pc. LCA) |

—
/"' ~ [ Rackpin steering
=

> @ Steering Lock
9> B Steering Column
> @ Pats
> ﬁ Couplers
> @ Joints
> ﬁ Outputs
> @ Points

Para obter mais informacdes, consulte e
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/systems_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/attachments_c.htm

Pares (Analyst)

Pares é uma opcao disponivel para muitas entidades, como pontos, marcadores e juntas, que permite
modelamento simétrico. Para pares simétricos, uma Unica entidade é criada no Navegador de Modelos
e dois graficos separados sao criados na janela de modelamento. Alteracbes feitas em um lado do par
simétrico sdo automaticamente refletidas no outro lado. Para pares assimétricos, uma Unica entidade é
criada no Navegador de Modelos e dois graficos separados sao criados na janela de modelamento, mas,
diferentemente de pares simétricos, os lados sdo controlados de maneira independente.

_ Property Editor
Hard Paints 2.l iiiiiiiiitini Name Value
v General
MName Rear hwr bush
= Varable Name p_rear_inr_bush
Symimetry LEFT
I w Gemneral
: _.'I . ID Net Yet Assigned
Method At Coordinates v : " 3.766m
b 0.2
» v KX ] 0.5%m
I_v-“-‘ﬂ--_- [ —— --__--_I
| v Generl [
" D Not Yet Assgned |
—p v Coordinales
I X S I
! f : [
I S 1< . W
“ Mote and T.
Atachment Candidate  Add

Para obter mais informacdes, consulte Pares.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/pairs_analyst_c.htm

Polivigas (Analyst)

Polivigas sdo entidades de modelamento flexiveis usadas para ajudar a caracterizar o
comportamento nao linear de componentes semelhantes a vigas ou a cabos. Polivigas sao
compostas por varios segmentos discretizados, conectados por meio de uma série de pontos fixos.
Cada segmento pode se deformar com base nas propriedades geométricas e dos materiais da
poliviga.

Representacdo em poliviga de uma barra estabilizadora de suspenséo automotiva

Para obter mais informacgdes, consulte Polivigas.

Geometria

Curvas de combinagao com interpolacao local

Adicao de novos tipos de curva com interpolacgao local a ferramenta Curvas de Combinacao.
Escolha Grau 3 (Local) ou Grau 5 (Local) para aplicar curvas com interpolagdo local.

Degree 3 v > v | KX

D 3

Degree 5
Degree 5 (Local)

Ao ajustar uma curva com interpolacgao local, modificar um ponto afeta apenas as se¢des da curva
adjacentes a esse ponto. Ao editar uma curva global, modificar um ponto na curva pode afetar toda
a curva.

Para obter mais informacgdes, consulte Curva de Combinacao.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/polybeams_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm

Fatiamento da geometria com varios planos

A ferramenta Fatiar agora permite fatiar a geometria em qualquer plano.

E%DCECE B

Fillets Shice Shell Push/Pull Partition Deform
Modify
= | MTorgets | Planes(7)v » |V K X
Select a face or an edge to position the cutting plane. £ ¥

ketch 1

v @ References
[ Plane 20

[ Plane 21

[ Plene 22

[ Piane 23

[ Plane 24

[ Plene 25

[ Plane 26

[ Piane 27

v @ Global References

Para obter mais informacdes, consulte Fatiar.

Mostrar posicao original

Adicionada a caixa de selecdo Mostrar Posicao Original as guias Livre, Transladar e Girar na
ferramenta Mover para facilitar a visualizacao dos efeitos da movimentacdo de um objeto.

Free Translate  Rotate

Part: | select (1) || W
Direction

Asis: | select (1) I

Angle: 15.0 deg | fix

PV kX

Para obter mais informacdes, consulte Modo Livre,Transladar objetos e Girar objetos.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/cut_parts_st_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/home/move_free_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/home/move_translate_st_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/home/move_rotate_st_t.htm

Criacao e edicao de curvas

Melhora da experiéncia do usuario para criacao e edi¢cdo de curvas NURBS e de combinacao.

. . ~ . b . .z . . .
Para editar pontos durante a criagao, clique em ¥ no microdialogo para expandi-lo e digite valores
nas caixas X, Y ou Z para ajustar as coordenadas de cada ponto. Para adicionar uma variavel a

qualquer coordenada, selecione o icone flodd

K 2

x | oo

Comdnoles Y 001 m]fi0e
: z  odm e
* Tangent Magnitude flr

: x[_
T
é A —

Para obter mais informacgdes, consulte Curva NURBS e Curva de Combinacao.

Suspender alinhamento de pontos ao longo de uma borda ou face

Mantenha pressionada a tecla Alt para suspender o alinhamento. Em seguida, mova o ponto
livremente ao longo de sua face ou borda atual.

Para obter mais informacdes, consulte Curva NURBS ou Curva de Combinacao.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/nurbs_curve_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm

Parametrizacao de direcdes tangentes em curvas de combinacao

O microdialogo Curvas de Combinacdo agora permite parametrizar direcdes tangentes.

Position (GO) ‘.3,0 f K » 2
: X -0.071 m| {{x}+
© Coordinates Y -0.045 m | f{x}+
. i 00m f{xi~
Tangent Magnitude 1.03 | i}~
: X 1
. Tangent Direction Y -0.290897
: 2 ,

Para definir a direcdo tangente Z como o dobro do valor X, insira 1 no valor X e 2 no valor Z. Se
desejar que Y seja o dobro do valor de X, insira 1 no valor X, 2 no valor Y e assim por diante.

Para obter mais informacdes, consulte Curva de Combinacao.

Definir um plano de deslocamento usando um sistema de

referéncia

Ao criar um plano de referéncia usando o método Deslocamento, corrija o plano a partir de um

sistema de referéncia.

Para obter mais informacgdes, consulte Criar um plano de referéncia.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
https://help.altair.com/inspire/en_us/topics/shared/geometry/reference_plane_t.htm

Esbocos

Criar esbocos em sistemas de coordenadas definidos pelo usuario.

Agora é possivel criar esbo¢cos em planos de sistemas de coordenadas definidos pelo usuario.

Ao passar o mouse sobre um sistema de coordenadas definido pelo usuario, os planos sdo
exibidos. Clique em um plano para selecionar o esboco normal. E exibido um microdialogo para
permitir alterar a direcao do esbo¢o ou clique em Aplicar para criar o esboco.

Y%ﬁ

zZ

Para obter mais informacgdes, consulte Novo esboco.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/set_sketch_plane_t.htm

Fendas

Adicionada a ferramenta Fendas para esbocar fendas retas, fendas de ponto médio, fendas de arco
de ponto central e fendas de arco de 3 pontos.

L B

Create Dimension ‘

Splines  Dimension Image Plane | Transform  Trim/Break

Place the center and endpoints of the arc slot. ¥

Para obter mais informacdes, consulte Fendas.

Splines com interpolacao local

Adicdo de novos tipos de curva com interpolacdo local a ferramenta Splines.
Escolha Grau 3 (Local) ou Grau 5 (Local) para aplicar curvas com interpolagdo local.

Ao ajustar uma curva com interpolacdo local, modificar um ponto afeta apenas as secdes da curva
adjacentes a esse ponto. Ao editar uma curva global, modificar um ponto na curva pode afetar toda
a curva.

Degree 3+ [] Close spline | » M| X
Degree 3

Degree 3 (Local)
Degree 4

Degree &
Degree 5 (Local)

Para obter mais informacdes, consulte Splines.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/slots_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/splines_c.htm

Splines e elipses de deslocamento

A ferramenta Deslocamento na faixa de op¢des Esbogo foi ampliada para oferecer suporte a

splines e elipses.

Com a ferramenta Deslocamento selecionada, clique e arraste uma spline ou elipse (ou digite um
valor de deslocamento no microdidlogo) para desloca-la.

——

upaust

T

TrimBreak  Extend Filet ~ OffsetMimor  Pattern
Edit

Chain Selection v Create Dimension =~ » 5]

Click-and-drag a sketch entity to offsetit. LM ¥

i ;ﬁm &G% D M f

&% D

THH

TrimBreak  Extend Filet  OffsetMirror  Pattern
Edit
Chain Selection v Create Dimension =~ » KX

T
Click-and-drag a sketch entity to offset it. &4 ¥

18588 mm|

+

Para obter mais informacdes, consulte Deslocamento.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/offset_mirror_c.htm#offset_t

Manter referéncia a geometria original

Adicionada a caixa de selecdo Manter Referéncia as ferramentas Projeto e Intersecdo.

Marque a caixa de selecdo Manter Referéncia se desejar que o recurso projetado/em intersecéo
retenha uma referéncia a geometria original. Desmarque a caixa de selecdo para projetar/fazer
intersecdo sem uma referéncia a geometria original.

Entidades referenciadas sao exibidas como linhas de construcao pontilhadas. Entidades nao
referenciadas sao exibidas como linhas de construcao subdefinidas.

Project Tremedl [EeielEs Intersect  Points/Lines Rectangles Polygons Circl

Maintain Reference Parts v Maintain Reference + K | X

Para obter mais informacgdes, consulte Projetar e Intersecao.

Extrair curvas de intersecao

Se fizer a intersecao de um plano do esbo¢o com uma malha triangular, STL importada ou forma
otimizada, as curvas sao extraidas de onde a forma faz intersecao com o plano do esboco:

.

Para obter mais informacdes, consulte Intersecao.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/project_sketch_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/intersect_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/intersect_c.htm

PolyNURBS

Dimensionamento local com as ferramentas Mover e Mover Corpos

Ao utilizar as ferramentas Mover Corpos ou Mover para editar PolyNURBS, pressione S para
mostrar ou ocultar manipuladores de escala.

Escolha entre as seguintes op¢des para aplicar dimensionamento local:
o Arraste um manipulador de escala.
o Clique em um manipulador de escala e insira um fator de escala.

o Cligue em um manipulador de escala em uma seta curva e, em seguida, insira um fator de
escala para cada eixo.

Para obter mais informacdes, consulte Edicao de PolyNURBS ou Mover Corpos.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/polynurb_edit_st_t.htm#polynurbs_microdialog_st_t
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/move_bodies_c.htm

Fluidos

Atualizacao da tabela de convergéncia

A tabela de convergéncia agora inclui dados de vazdo em massa em entradas e saidas.

Convergence Table
Mame ~ Pverage Pressure (N/m3 Average Velocity (m/s) WVolumetric Flow Rate (m/s) Mass Flow Rate (kg/s) Flow Fraction
Inlet BC 1 25.1151 0.196485 0.240654 47
Inlet BC 2 25.8105 0.0126202
Outlet BC 1 0.0 27.6885 0.216617 1.0

Atualizacao de secoes de linhas de corrente, particulas e

integracao

Uniformity Velocity

0759346

Ao exibir os resultados da analise, agora é possivel criar regides de origem retangulares para
linhas de corrente, particulas e secdes de integracao. Além disso, vocé também pode colar uma

cOpia da ultima regido de originacao que criou na analise.

Rectangular 1

Velocity: 0.89m/s

Gauge pressure: -0.2297 Pa
Temperature: 297.9622 K

Vay ol o7

\/

* Integration Section
Do+ add [0

: Name Dimension

013m|[016m| @ A &

* |Rectangular 1
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Animacao de particulas

Ao visualizar resultados com particulas no Explorador de Analises, agora é possivel especificar o
numero de etapas entre cada lote de emissdo de particulas e a distancia percorrida pelas particulas
em uma Unica etapa. Com os controles atualizados, também é possivel criar um fluxo de particulas
mais continuo e capturar simultaneamente a trajetéria das particulas com mais precisao.

@R BN 10| Qualty 0o | + Add B
Name Dimension N2 Paints Style @
ikt BC 1 00m 100 &
 [lktBC2 00m 100 oA = A
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Explorador de Projetos

Espessura da chapa como variavel de projeto
Agora ha suporte a espessura da chapa como uma variavel de projeto no Explorador de Projetos.

Para obter mais informacdes, consulte Variaveis de projeto.

Escoamento de material vinculado a restricao de tensao

Quando materiais sao aplicados a componentes, o escoamento do material é automaticamente
vinculado as restricdes de tensdo no Explorador de Projetos.

Para obter mais informacdes, consulte Criar restricoes.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/design_explorer/input_variable_st_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/design_explorer/optimization_constraints_st_r.htm

Renderizacao

Texturas fixadas em objetos de malha

Texturas agora sdo fixadas na posicao fisica do objeto, o que permite que a textura siga o objeto
durante animacdes e deformacdes.
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API Python

Esbocos

Geometria

Adicionado suporte de API para fendas retas, fendas de ponto médio, fendas de arco

de ponto central e fendas de arco de 3 pontos.
Adicionado suporte de API para spline com interpolacao local.

Adicionado suporte de API para splines de deslocamento.

Adicionado suporte de API para fatiamento de geometria com varios planos.

Modelamento implicito

Estrutura

A Altair Inspire
Notas da Versao

Adicionadas novas opc¢Ges para criar vértices e/ou bordas duplas dos elementos da

malha original no conjunto de Ponto-Borda.

Agora, os conjuntos de ponto-borda podem obter amostras da parametrizacao UVW

de um objeto de conformacgao para converter em escoras espessadas.
Adicionado suporte de API para superficie média implicita.
Adicionado suporte de API ao mapa de empenamento implicito.

Componentes implicitos agora podem ser exportados como arquivos de fatiamento

(.cli e .3mf).

Casos de carga estrutural suportados com pré-carga sequencial.
Adicionado suporte de API para definir o valor da espessura da chapa como variavel.

Adicionado suporte de API para exportar arquivos H3D a partir dos resultados da
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analise.

Aprimoramentos

e Aprimoramento da API do TableView com oculta¢do de colunas e classificacao por

opcOes de coluna via API. [INSPIRE-47873] [INSPIRE-31402]

e Aprimoramento da API do BC de Temperatura; agora é possivel obter e definir as

temperaturas inicial e final. [[INSPIRE-48901]

e Adicionadas op¢des para exportar arquivos Fem para as unidades desejadas.

[INSPIRE-49043]

e Aprimoramento da API importLoads para aceitar caminhos genéricos. [INSPIRE-

48900]

e Aprimoramento da API de Pontos de Solda; agora é possivel ignorar e adicionar

tolerancia ao ponto de solda. [INSPIRE-49450]

e Adicionada a API getSeamWelds para obter a lista de soldas de costura em

componentes ou bordas. [INSPIRE-48572]
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PROBLEMAS RESOLVIDOS
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MOTION - Corrigido um problema em que o Flex Contact Plus ndo funcionava

corretamente na versdo 2025.1 [INSPIRE-49631]
Suporte a filete de borda em faces [INSPIRE-49900]

Corrigido um problema que fazia o angulo de acesso de fresagem inserido pelo

usuario ser ignorado [INSPIRE-51303].

Corrigido um problema que causava uma falha no Explorador de Projetos ao

executar o Inspire no modo de lote [INSPIRE-51108]

Corrigido um problema que causava falha em execu¢des do OptiStruct quando havia

restricdes de deslocamento [INSPIRE-51023]

Corrigido um problema que causava diminuicdo da qualidade na animacdo

capturada [INSPIRE-50898]

Corrigido um problema que podia fazer o Inspire travar ao importar alguns arquivos

.h3d [INSPIRE-50028]
Corrigido um problema que impedia a geracdo de arquivos .h3d [INSPIRE-35902]

Corrigido um problema que causava a exibicdo de um erro ao usar Newtons para

inserir a pressdo. Newtons sdo agora convertidos em MPa. [INSPIRE-49867]

Corrigido um problema que impedia o Inspire de ler as restricbes de deslocamento

aplicadas a superficies coloridas por meio da Tabela de cargas [INSPIRE-49542]

[MOTION] Corrigido um problema que impedia a exibicdo de controles de ajuste de
formas primitivas executadas com uma interface de usuario em japonés [INSPIRE-

49506]

[MOTION] Corrigido um problema que fazia coeficientes de atrito estaticos e

dindmicos fossem em 1,0 ap6s salvar e carregar um modelo [INSPIRE-49388]
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e Corrigidos problemas que impediam a importacdo de alguns modelos sélidos

[INSPIRE-48852, INSPIRE-41531 e INSPIRE-42462]

e Corrigido um problema que fazia que HWX.exe fosse executado em segundo plano

apos o Inspire ser fechado [INSPIRE-48837].

e Corrigido um problema que impedia que componentes de reparo reparassem

completamente CAD n&o valido [INSPIRE-48471]

e Corrigido um problema que podia causar falha da analise com um erro de malha

[INSPIRE-16881]
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PROBLEMAS CONHECIDOS

e Em 14 de outubro de 2025, o suporte ao Microsoft Windows 10 foi encerrado.
Seguindo as mensagens da Microsoft, todos os aplicativos do Altair 2026.0 ndo sao
mais compativeis com Windows 10. A Altair esta fornecendo essas informacdes para
ajudar os clientes a se adaptar a essa mudanca. O Altair 2026.0 é compativel com o
sistema operacional Windows 11, juntamente com nossos outros sistemas
operacionais baseados em Linux. Entre em contato com a equipe de suporte local da

Altair se tiver alguma duvida ou preocupacao.

e Por padrao, o Windows ndo oferece suporte a caracteres Unicode em nomes de
pastas. Ao usar uma pasta de execuc¢do que contenha caracteres Unicode, habilite
Beta: usar Unicode UTF-8 para suporte a idiomas em todo o mundo nas

configuracdes de localidade do sistema Windows.

e Selecione Iniciar — Configuracdes.

e Em Configurag¢®es, selecione Hora e idioma.

e Selecione Idioma e regiao.

e Selecione as configuracdes de Idioma administrativo.
e C(Clique em Alterar localidade do sistema.

e Selecione a caixa de selecdo Beta: usar Unicode UTF-8 para suporte a idiomas em

todo o mundo.

¥ Region Settings X

Select which language (system locale) to use when displaying text in
programs that do not support Unicode. This setting affects all user
accounts on the computer.

Current system locale:
English (United States) |~

%Eeta: Use Unicode UTF-8 for worldwide language support
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e PRINT3D - Objetos de impressao permanecem visiveis fora da guia Print3D apds
clicar duas vezes em um suporte e podem causar corrup¢do do modelo [INSPIRE-

51630].

e PRINT3D - Ap6s definir o componente e criar o forno para a impressao, clicar duas
vezes no componente de impressdo abre o contexto Empurrar-Puxar e pode causar

corrupc¢do do modelo [INSPIRE-51630]

e MOTION - Certas entidades de contorno, como Pino fixado no solo e suporte
estrutural, ficam ocultas ao sair do contexto Revisar Resultados de Corpo Flexivel

[INSPIRE-35999]

¢ MOTION - Caso de carga de movimento combinado ausente nos resultados de

reanalise para otimizacdo de cargas de movimento [INSPIRE 48809]

e FLUIDS - O aplicativo pode travar ao executar uma simulagdo em uma maquina

virtual com a opg¢do Usar Visualizagdo em Tempo Real selecionada [INSPIRE-49340]

e FLUIDS - A visualizacdo em tempo real de simulac¢des nao esta funcionando no Linux.

[INSPIRE-48967]

e FLUIDS - Ao exibir os resultados do Explorador de Projetos, as opcdes Estilos e Criar

Campos ndo estdo disponiveis na janela do Explorador de Andlises. [INSPIRE-51469]

e FLUIDS - A vazao em massa nao esta incluida nos resultados do Explorador de

Projetos. [INSPIRE-51669]

e FLUIDS - Nao é possivel exportar resultados para arquivos .h3d no Linux. [INSPIRE-

48919]
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