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새로운 피처 
일반 
다중 창 결과 
각 실행의 결과를 표시하는 여러 모델링 창에서 해석 및 최적화 결과를 시각화합니다. 

작업공간의 오른쪽 상단에 있는 Set Page Layout(페이지 레이아웃 설정) 버튼을 사용하여 창을 정렬하는 
방법을 선택합니다. 

 
 

자세한 내용은 다중 창 결과를 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/analysis/multiwindow_analysis_results_c.htm
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튜토리얼 모델에 대한 직접 링크 
이제 따라하는 데 도움이 될 수 있도록, 응용 프로그램 도움말의 튜토리얼에 튜토리얼에서 사용되는 모델에 
대한 직접 링크가 포함됩니다. 

자세한 내용은 튜토리얼을 참조하십시오. 

 

암묵적 모델링 
자르기 데이터 내보내기 
이제 암묵적 파트를 자르기 파일(.cli 및 .3mf)로 내보낼 수 있습니다. 내보내기에서는 기본 암묵적 모델을 
자르며 메싱이 필요하지 않습니다. 

 
자세한 내용은 자르기 데이터 내보내기를 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/tutorials/tutorials_st_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/slicing_implicit_parts_t.htm
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적응형 리메싱 
리메싱 옵션 중 하나를 사용하여 암묵적 파트를 메시 표현으로 변환하면 새로운 리메싱 알고리즘이 
구현되어 요소 크기가 특징 부근에서 작게 유지되고 평평한 영역에서는 크게 유지되는 적응형 메시를 
생성할 수 있습니다. 

 
이렇게 하면 표면의 공차를 더 효과적으로 유지하면서 메시 요소 수를 줄일 수 있습니다. 

자세한 내용은 환경설정: Inspire를 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm
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중간면 
중간면 도구를 사용하면 두 암묵적 파트 사이에 하나 이상의 표면 또는 볼륨을 생성할 수 있습니다. 이 
기능은 두 파트/표면 사이에 필드 기반 효과를 생성하거나 두 파트/표면 사이에 균등한 간격의 표면을 
생성할 때 유용합니다. 

 
자세한 내용은 암묵적 중간면 생성을 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_midsurface_t.htm
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사용자 정의 UV 그리드로 래티스 맞추기 
이제 사용자는 기존 서피스 매개변수화를 변환하거나 래티스 단위 셀의 간격/레이아웃/위치를 완벽하게 
제어하여 래티스 좌표 공간을 대상 표면에 쉽게 매핑할 수 있는 새로운 표면 매개변수화를 생성할 수 
있습니다. 

 
자세한 내용은 사용자 정의 UV 그리드로 래티스 맞추기를 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/conformal_coordinate_t.htm
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뒤틀기 맵 
암묵적 뒤틀기 맵 도구를 사용하면 연결된 두 UV 그리드를 통해 뒤틀기를 지정하여 2D 객체를 3D 좌표에 
매핑할 수 있습니다. 한 그리드는 2D 객체의 UV 매개변수화를 정의하고 다른 그리드는 3D 공간에서 객체의 
위치를 정의합니다. 

 
암묵적 파트에 로고 또는 텍스트를 음각/양각 처리할 수 있으며, 표면 위의 평평한 객체를 변형할 수도 
있습니다. 

  
자세한 내용은 암묵적 뒤틀기 맵 생성을 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_warp_map_t.htm
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점-엣지 세트 개선 사항 
이제 표면/체적 메시에서 꼭지점과 엣지를 추출할 때 원래 메시 요소의 듀얼 꼭지점 및/또는 엣지를 생성할 수 
있습니다. 

 
이제 점-엣지 세트는 준수 객체에서 UVW 매개변수화를 샘플링하여 두꺼운 스트럿으로 변환할 수 있습니다.  

 
표면에만 점을 생성하는 경우, 닫힌 볼륨을 채우는 것이 아니라 측지인 보로노이형 스트럭쳐를 생성할 수 
있습니다. 
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자세한 내용은 점-엣지 세트 - 래티스 및 기타 트러스 스트럭쳐의 고급 디자인을 참조하십시오. 

 

배율 
배율 핸들은 암묵적 바디 이동 도구에서 S를 눌러 활성화할 수 있습니다. 균일하게 조정할 수도 
있고 각 축을 따라 바디의 크기를 조정할 수도 있습니다. 

 
자세한 내용은 암묵적 지오메트리 이동을 참조하십시오.  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/point_edge_sets_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/move_bodies_t.htm
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변환된 암묵적 객체 편집 
이제 이력 브라우저에서 변환된 암묵적 객체를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하여 편집할 수 
있습니다. 

 
자세한 내용은 암묵적 지오메트리로 변환하기 및 이력 브라우저를 참조하십시오. 

 

롤백 없이 편집 
이제 이력 브라우저에서 암묵적 객체를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 Edit Recipe(레시피 
편집)를 선택하여 롤백하지 않고 편집할 수 있습니다. 
 
자세한 내용은 이력 브라우저를 참조하십시오. 

 

스트럭쳐 해석 
H3D 파일에 해석 결과 쓰기 
이제 해석 결과를 H3D 파일로 저장하여 데이터 교체를 간소화할 수 있습니다. 

해석 탐색기에서 내보내기: 

• 실행 드롭다운을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 H3D로 실행 저장을 선택합니다. 

• 로드 케이스 드롭다운을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 H3D로 로드 케이스 저장을 선택합니다. 

• 결과 유형 드롭다운을 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 H3D로 결과 유형 저장을 선택합니다. 

모델 브라우저에서 내보내기: 

• 결과를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 H3D로 실행 저장을 선택합니다. 

• 결과를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 H3D로 로드 케이스 저장을 선택합니다. 

• 결과를 마우스 오른쪽 버튼으로 클릭하고 H3D로 결과 유형 저장을 선택합니다. 

파일 > 다른 이름으로 저장을 선택하고 저장할 유형 드롭다운에서 H3D(.h3d)를 선택합니다. 

자세한 내용은 해석 탐색기 옵션 또는 해석 결과 로드를 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/convert_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/history/construction_history_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/history/construction_history_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/show_analysis_results_c.htm#reference_mtg_2jg_b2b
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/basics/mbrowser_load_cases_inspire_c.htm#task_mlq_fxb_z2c
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순차적 예비하중을 사용하는 스트럭쳐 로드 케이스 
스트럭쳐 로드 케이스 가이드 패널이 새로 설계되었으며 순차적 예비하중을 조정하는 컨트롤이 포함되어 
있습니다. 

순차적 방법을 사용하는 경우 확장/축소  를 클릭하여 선택된 패쓰너 목록을 표시하고 패쓰너를 끌어서 
순서를 변경할 수 있습니다. OptiStruct를 사용하는 경우 하중이 순차적으로 적용됩니다. SimSolid를 
사용하는 경우 힘이 모든 패쓰너에 동시에 적용됩니다.  

 

 
자세한 내용은 스트럭쳐 로드 케이스를 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/structural_load_cases_t.htm
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새로운 컨택 방법 및 워크플로우 
컨택 워크플로우 및 도구가 업데이트되었습니다. 

 
컨택 테이블에 필터링이 추가되었습니다. 컨택 테이블 상단에서 빠른 필터를 선택하여 해당 유형의 컨택을 
표시합니다. 

 
자세한 내용은 컨택을 참조하십시오. 

 
  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/contacts_inspire_c.htm
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절단면의 SimSolid 해석 결과 
SimSolid를 솔버로 사용하는 경우 절단면을 생성하면 단면에 해석 결과가 표시됩니다. 

 
자세한 내용은 절단면 생성을 참조하십시오. 

 
  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/unity_basics/view_section_cuts_st_t.htm
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모션 
표현식 빌더(애널리스트) 
이 대화형 도구를 사용하면 모델 데이터는 물론 솔버 및 수학 함수에 빠르게 액세스하여 사용자 정의 
표현식을 빌드할 수 있습니다. 이러한 표현식은 하드 포인트 위치 제어, 변수 정의, 사용자 정의 입력 생성 
등 다양한 엔티티에 적용할 수 있습니다.  
 

 
1 - MotionSolve 함수 라이브러리 

2 - 함수 빌더 템플릿은 함수 빌드 과정을 안내합니다. 

3 - 모델 엔티티 선택기를 사용하여 모든 모델 엔티티를 찾아볼 수 있습니다. 

4 - 생성 중인 함수/표현식을 미리 봅니다. 

5 - 함수 또는 표현식의 최종 형태를 검증합니다. 

 

자세한 내용은 표현식 빌더를 참조하십시오. 

 

  

https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/analyst_expression_c.htm
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스플라인 편집기(애널리스트) 
스플라인 편집기는 2차원 및 3차원 데이터 스플라인을 생성하고 볼 수 있는 대화형 도구입니다.  
스플라인 데이터는 값을 입력하거나 .csv 파일을 읽거나 수학 기반 표현식을 정의하여 채울 수 있습니다. 
연결된 파일에서 데이터를 오프셋 및 크기 조정하고 로컬 편집을 위한 값으로 변환할 수 있습니다. 

 
 

자세한 내용은 스플라인 편집을 참조하십시오. 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/splines_motion_c.htm#spline_edit_t
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함수 
이제 모션-애널리스트 페르소나에서 힘 및 모션에 대한 입력 유형으로 함수를 사용하여 입력 생성을 
간소화할 수 있습니다. 모션-디자이너 페르소나와 마찬가지로 모션-애널리스트는 단계, 단계-드웰-단계, 
임펄스, 진동, 다중 신호와 같은 일반적인 기능을 대화식으로 정의할 수 있는 프로파일 편집기 도구를 
제공합니다. 
 

 
자세한 내용은 프로파일 함수를 참조하십시오. 

  

https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/profiles_c.htm
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시스템(애널리스트) 
시스템은 파트, 포인트, 마커, 조인트, 힘과 같은 특정 모델링 엔티티를 유지하는 컨테이너 역할을 하는 
모델 엔티티로, 모델을 상위-하위 계층 구조로 구성할 수 있습니다. 시스템은 내장되거나 참조될 수 
있습니다.  내장 시스템은 모델 내에 자체적으로 포함되며 시스템에 대한 변경 사항은 해당 모델에만 

적용됩니다.  참조된 시스템은 별도로 저장되며 공통 상위 시스템에 연결됩니다. 상위 시스템에 대한 
변경 사항이 모든 자식 모델에 전파됩니다. 모든 시스템은 “첨부”를 사용하여 한 모델에서 이식되어 
다른 모델에 연결될 수 있다는 점에서 모듈식입니다. 
 

 
 

자세한 내용은 시스템 및 첨부를 참조하십시오. 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/systems_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/attachments_c.htm
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페어(애널리스트) 

페어(Pairs)는 대칭 모델링을 허용하는 포인트, 마커, 조인트와 같은 다양한 엔티티에 사용할 수 있는 
옵션입니다. 대칭 페어의 경우 모델 브라우저에서 단일 엔티티가 생성되고 모델링 창에서 두 개별 
그래픽이 생성됩니다. 대칭 페어의 한쪽을 변경하면 다른 쪽에도 반경 내용이 자동으로 반영됩니다. 
비대칭 페어의 경우 모델 브라우저에서 단일 엔티티가 생성되고 모델링 창에서 두 개별 그래픽이 
생성되지만, 대칭 페어와 달리 측면은 독립적으로 제어됩니다. 

 
자세한 내용은 페어를 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/pairs_analyst_c.htm
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폴리빔(애널리스트) 
폴리빔은 빔형 또는 케이블형 구성 요소의 비선형 동작을 구분하는 데 사용되는 유연한 모델링 
엔티티입니다. 폴리빔은 일련의 하드 포인트를 통해 연결된 여러 이산 세그먼트로 구성됩니다. 각 
세그먼트는 폴리빔의 기하학적 특성과 재료 특성에 따라 변형될 수 있습니다.  

 
자동 서스펜션 스태빌라이저 바의 폴리빔 표현 

자세한 내용은 폴리빔을 참조하십시오. 

 

지오메트리 
블렌드 곡선과 로컬 보간 
블렌드 곡선 도구에 로컬 보간을 사용하는 새로운 커브 유형을 추가했습니다. 

각도 3(로컬) 또는 각도 5(로컬)를 선택하여 곡선에 로컬 보간을 적용합니다. 

 
로컬 보간으로 곡선을 조정할 때 한 점을 수정하면 해당 점에 인접한 곡선 섹션에만 영향을 줍니다. 전역 
곡선을 편집할 때 곡선 위의 한 점을 수정하면 전체 곡선에 영향을 줄 수 있습니다. 

자세한 내용은 블렌드 곡선을 참조하십시오. 

여러 평면으로 지오메트리 슬라이싱 

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/polybeams_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
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이제 슬라이스 도구를 사용하여 모든 평면에서 지오메트리를 슬라이싱할 수 있습니다. 

 
자세한 내용은 슬라이스를 참조하십시오. 

 

원래 위치 표시 
이동 도구의 자유, 평행이동, 회전 탭에 원래 위치 표시 확인란이 추가되어 객체 이동 효과를 쉽게 확인할 수 
있습니다. 

  
자세한 내용은 자유 모드, 객체 평행이동 및 객체 회전을 참조하십시오. 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/cut_parts_st_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/home/move_free_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/home/move_translate_st_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/home/move_rotate_st_t.htm
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곡선 생성 및 편집 
NURBS 및 블렌드 곡선을 생성하고 편집하는 사용자 경험이 개선되었습니다. 

생성 중에 점을 편집하려면 마이크로 대화 상자에서  아이콘을 클릭하여 확장한 다음 X, Y 또는 Z 상자에 
값을 입력하여 각 점의 좌표를 미세 조정할 수 있습니다. 좌표에 변수를 추가하려면  아이콘을 
선택합니다. 

 
 

자세한 내용은 NURBS 곡선 및 블렌드 곡선을 참조하십시오. 

 

엣지 또는 면을 따르는 포인트 스냅 일시 중지 
Alt 키를 길게 눌러 스냅을 일시 중지합니다. 그런 다음 현재 면 또는 엣지를 따라 포인트를 자유롭게 이동할 
수 있습니다.  

  
 

자세한 내용은 NURBS 곡선 또는 블렌드 곡선을 참조하십시오. 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/nurbs_curve_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
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블렌드 곡선에서 접선 방향 매개변수화 
이제 블렌드 곡선 마이크로 대화 상자에서 접선 방향을 매개변수화할 수 있습니다. 

 
접선 방향 Z를 X 값의 두 배로 설정하려면 X 값에 1을 입력하고 Z 값에 2를 입력합니다. Y를 X 값의 두 배로 
설정하려면 X 값에 1을 입력하고 Y 값에 2를 입력하는 식으로 하면 됩니다. 

자세한 내용은 블렌드 곡선을 참조하십시오. 

 

기준 시스템을 사용하여 오프셋 평면 정의 
오프셋 방법을 사용하여 기준면을 생성하는 경우 기준 시스템에서 평면을 오프셋합니다.  

자세한 내용은 기준면 생성을 참조하십시오. 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
https://help.altair.com/inspire/en_us/topics/shared/geometry/reference_plane_t.htm
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스케칭 
사용자 정의 좌표계에서 스케치 생성 
이제 사용자 정의 좌표계의 평면에서 스케치를 생성할 수 있습니다.  

사용자 정의 좌표계 위로 마우스를 가져가면 평면이 표시됩니다. 평면을 클릭하여 스케치 법선을 
선택합니다. 마이크로 대화 상자가 표시되어 스케치 방향을 변경하거나 적용을 클릭하여 스케치를 생성할 
수 있습니다. 

 
자세한 내용은 새 스케치를 참조하십시오. 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/set_sketch_plane_t.htm
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슬롯 
직선 슬롯, 중간점 슬롯, 중심 점 호 슬롯 및 3점 호 슬롯을 스케치할 수 있는 슬롯 도구가 추가되었습니다. 

 
자세한 내용은 슬롯을 참조하십시오. 

 

로컬 보간을 사용한 스플라인 
스플라인 도구에 로컬 보간을 사용하는 새 곡선 유형을 추가했습니다. 

각도 3(로컬) 또는 각도 5(로컬)를 선택하여 곡선에 로컬 보간을 적용합니다. 

로컬 보간으로 곡선을 조정할 때 한 점을 수정하면 해당 점에 인접한 곡선 섹션에만 영향을 줍니다. 전역 
곡선을 편집할 때 곡선 위의 한 점을 수정하면 전체 곡선에 영향을 줄 수 있습니다. 

 
자세한 내용은 스플라인을 참조하십시오. 

 

스플라인 및 타원 오프셋 

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/slots_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/splines_c.htm


 

 Altair Inspire 
릴리스 노트   I 페이지 25 

 

스케치 리본의 오프셋 도구가 스플라인 및 타원을 지원하도록 확장되었습니다. 

오프셋 도구를 선택한 경우 스플라인 또는 타원을 클릭하고 드래그하거나 마이크로 대화 상자에 오프셋 
값을 입력하여 오프셋합니다. 

  
자세한 내용은 오프셋을 참조하십시오. 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/offset_mirror_c.htm#offset_t
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원래 지오메트리에 대한 참조 유지  
투영 및 교집합 도구에 참조 유지 확인란이 추가되었습니다. 

투영/교차된 피처에서 원래 지오메트리에 대한 참조를 유지하려면 참조 유지 확인란을 선택합니다. 원래 
지오메트리에 대한 참조 없이 투영/교차하려면 이 확인란을 선택 취소합니다. 

참조되는 엔티티는 점선 구축 선으로 표시됩니다. 참조되지 않는 엔티티는 정의되지 않은 구축 선으로 
표시됩니다. 

  
 

자세한 내용은 투영 및 교차를 참조하십시오. 

 

교차 곡선 추출  
스케치 평면을 삼각형 메쉬, 가져온 STL 또는 최적화된 형상과 교차하면 형상이 스케치 평면과 교차하는 
위치에서 곡선이 추출됩니다. 

 
자세한 내용은 교차를 참조하십시오. 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/project_sketch_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/intersect_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/intersect_c.htm
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PolyNURBS 
이동 및 바디 이동 도구를 사용한 로컬 스케일링 
바디 이동 또는 이동 도구를 사용하여 PolyNURBS를 편집할 때 S를 눌러 스케일링 핸들을 표시하거나 
숨깁니다. 

  
다음 옵션 중에서 선택하여 로컬 스케일링을 적용합니다. 

o 스케일링 핸들을 드래그합니다. 

o 스케일링 핸들을 클릭한 다음 배율 인자를 입력합니다. 

o 곡선 화살표의 스케일링 핸들을 클릭한 다음 각 축에 대한 배율 인자를 입력합니다. 

자세한 내용은 PolyNURBS 편집 또는 바디 이동을 참조하십시오. 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/polynurb_edit_st_t.htm#polynurbs_microdialog_st_t
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/move_bodies_c.htm


 

 Altair Inspire 
릴리스 노트   I 페이지 28 

 

액체 
수렴 표 업데이트 
이제 수렴 표에 입구 및 출구의 질량 유속 데이터가 포함됩니다. 

 

유선형, 입자 및 통합 섹션 업데이트 
이제 해석 결과를 볼 때 유선형, 입자 및 통합 섹션에 대한 직사각형 발생 영역을 생성할 수 있습니다. 또한 
마지막으로 생성한 발생 영역 사본을 해석에 붙여넣을 수 있습니다. 
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입자 애니메이션 
이제 해석 탐색기에서 입자를 사용하여 결과를 시각화할 때 각 입자 방출 배치 사이의 단계 수와 단일 단계 
내에서 입자가 이동한 거리를 지정할 수 있습니다. 업데이트된 제어기를 사용하면 입자 궤적을 더 정확하게 
캡처하면서 연속하는 입자 스트림을 생성할 수 있습니다. 
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디자인 탐색기 

디자인 변수로서의 판재 두께 
이제 디자인 탐색기에서 판재 두께가 디자인 변수로 지원됩니다. 

자세한 내용은 디자인 변수를 참조하십시오. 

응력 구속조건에 재료 항복 연결 
재료가 파트에 적용되면 재료 항복이 자동으로 디자인 탐색기의 응력 구속조건에 연결됩니다. 

자세한 내용은 구속조건 생성을 참조하십시오.  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/design_explorer/input_variable_st_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/design_explorer/optimization_constraints_st_r.htm
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렌더링 
메시 객체에 텍스처 고정 
이제 텍스처가 객체의 물리적 위치에 고정되어 애니메이션 및 변형 중에 텍스처가 객체를 따라 움직일 수 
있습니다. 

 

  



 

 Altair Inspire 
릴리스 노트   I 페이지 32 

 

Python API 
스케칭 

• 중간점 슬롯, 중심 점 호 슬롯, 3점 호 슬롯에 대한 API 지원이 추가되었습니다. 

• 로컬 보간을 사용하는 스플라인에 대한 API 지원이 추가되었습니다. 

• 오프셋 스플라인에 대한 API 지원이 추가되었습니다. 

지오메트리 

• 여러 평면으로 지오메트리 슬라이싱을 위한 API 지원이 추가되었습니다. 
 

암묵적 모델링 

• 포인트-엣지 세트에서 원래 메시 요소의 듀얼 꼭지점 및/또는 엣지를 생성하는 새로운 

옵션이 추가되었습니다.  

• 이제 점-엣지 세트는 준수 객체에서 UVW 매개변수화를 샘플링하여 두꺼운 스트럿으로 

변환할 수 있습니다. 

• 암묵적 중간면에 대한 API 지원이 추가되었습니다. 

• 암묵적 뒤틀기 맵에 대한 API 지원이 추가되었습니다. 

• 이제 암묵적 파트를 자르기 파일(.cli 및 .3mf)로 내보낼 수 있습니다. 
 

스트럭쳐 

• 순차적 예비하중을 사용하는 스트럭쳐 로드 케이스가 지원됩니다. 

• 판재 두께 값을 변수로 설정하는 API 지원이 추가되었습니다. 

• 해석 결과에서 H3D 파일을 내보낼 수 있는 API 지원이 추가되었습니다. 
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기능 향상 

• 열 숨기기, API를 통한 열 옵션별 정렬 기능으로 TableView API를 개선했습니다.   

[INSPIRE-47873] [INSPIRE-31402] 

• 온도 BC API가 개선되어 이제 초기 온도와 최종 온도를 가져와서 설정할 수 있습니다. 

[INSPIRE-48901] 

• FEM 파일을 원하는 단위로 내보내는 옵션이 추가되었습니다. [INSPIRE-49043] 

• 일반 경로를 허용하도록 importLoads API를 개선했습니다. [INSPIRE-48900] 

• 스폿 용접 API가 개선되어 이제 스폿 용접에 대한 공차를 건너뛰고 추가할 수 있습니다. 

[INSPIRE-49450] 

• 파트 또는 엣지의 이음매 용접 목록을 가져오는 getSeamWelds API가 추가되었습니다. 

[INSPIRE-48572] 
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해결된 문제 
• 모션 - 릴리스 2025.1에서 Flex Contact Plus가 올바르게 작동하지 않던 문제 해결 

[INSPIRE-49631] 

• 면의 엣지 필렛 지원 [INSPIRE-49900] 

• 사용자가 입력한 밀링 접근 각도가 무시되는 문제 해결 [INSPIRE-51303]. 

• 배치 모드에서 Inspire를 실행할 때 디자인 탐색기가 실패하는 문제 해결 [INSPIRE-51108]  

• 변위 구속조건이 있을 때 OptiStruct 실행이 실패하는 문제 해결 [INSPIRE-51023] 

• 캡처된 애니메이션의 품질 저하를 유발하는 문제 해결 [INSPIRE-50898] 

• 일부 .h3d 파일을 가져올 때 Inspire가 충돌할 수 있는 문제 해결 [INSPIRE-50028] 

• .h3d 파일이 생성되지 않던 문제 해결 [INSPIRE-35902] 

• 뉴턴을 사용하여 압력을 입력할 때 오류가 표시되던 문제 해결 이제 뉴턴이 MPa로 

변환됩니다. [INSPIRE-49867] 

• Inspire가 하중 표를 통해 컬러 표면에 적용된 변위 구속조건을 읽지 못하던 문제 해결 

[INSPIRE-49542] 

• [MOTION] 일본어 사용자 인터페이스로 실행할 때 기본 형상이 조정 제어를 표시하지 않던 

문제 해결 [INSPIRE-49506] 

• [MOTION] 모델 저장 및 로드 후 정적 및 동적 마찰 계수가 1.0이 되는 문제 해결 [INSPIRE-

49388] 

• 일부 솔리드 모델을 가져올 수 없는 문제 해결 [INSPIRE-48852, INSPIRE-41531 및 

INSPIRE-42462 

• Inspire가 닫힌 후 HWX.exe가 백그라운드에서 실행되던 문제 해결 [INSPIRE-48837] 

• 파트 수정에서 유효하지 않은 CAD의 완전한 수정을 저해하는 문제 해결 [INSPIRE-48471] 

• 메싱 오류로 인해 해석이 실패할 수 있는 문제 해결 [INSPIRE-16881] 



 

 Altair Inspire 
릴리스 노트   I 페이지 35 

 

알려진 문제 
• 2025년 10월 14일부터 Microsoft Windows 10은 지원이 종료되었습니다. Microsoft의 

메시지에 따라 모든 Altair 2026.0 응용 프로그램은 더 이상 Windows 10을 지원하지 

않습니다. Altair는 고객이 이 변화에 적응할 수 있도록 이 정보를 제공합니다. Altair 

2026.0은 다른 Linux 기반 운영 체제와 함께 Windows 11 운영 체제를 지원합니다. 

궁금하거나 우려되는 점이 있는 경우 지역 Altair 지원 팀에 문의하십시오. 

• Windows는 기본적으로 폴더 이름에 유니코드 문자 사용을 지원하지 않습니다. 유니코드 

문자가 포함된 실행 폴더를 사용하는 경우 Windows 시스템 로캘 설정에서 베타: 전 세계 

언어 지원을 위해 유니코드 UTF-8 사용을 활성화하십시오.  

• 시작 → 설정을 선택합니다. 

• 설정에서 시간 및 언어를 선택합니다. 

• 언어 및 지역을 선택합니다. 

• 관리 언어 설정을 선택합니다. 

• 시스템 로캘 변경을 클릭합니다. 

• 베타: 전 세계 언어 지원을 위해 유니코드 UTF-8 사용 확인란을 선택합니다. 

 

 

 

 

 

 

 

• PRINT3D - 지원을 두 번 클릭한 후에도 Print3D 탭 외부에 인쇄 객체가 계속 표시되어 

모델이 손상될 수 있음 [INSPIRE-51630] 

• PRINT3D - 파트 정의 및 인쇄용 오븐 생성 후 인쇄 파트를 두 번 클릭하면 밀어내기/당기기 
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컨텍스트가 열리고 모델이 손상될 수 있음 [INSPIRE-51630] 

• 모션 - 유연체 결과 검토 컨텍스트에서 나갈 때 고정된 핀 및 구조적 지지부와 같은 특정 

경계 엔티티가 숨겨짐 [INSPIRE-35999] 

• 모션 - 모션 하중으로부터 최적화를 위한 재해석 결과에 조합된 모션 로드 케이스가 누락됨 

[INSPIRE 48809] 

• 유체 – 가상 머신에서 실시간 시각화 사용을 선택하여 시뮬레이션을 실행할 때 

애플리케이션이 충돌할 수 있음 [INSPIRE-49340] 

• 유체 - 시뮬레이션 실시간 시각화가 Linux에서 작동하지 않습니다. [INSPIRE-48967 

• 유체 - 디자인 탐색기 결과를 볼 때 해석 탐색기 창에서 스타일 및 필드 생성 옵션을 사용할 

수 없습니다. [INSPIRE-51469] 

• 유체 - 질량 유속은 디자인 탐색기 결과에 포함되지 않습니다. [INSPIRE-51669] 

• 유체 - Linux에서는 .h3d 파일로 결과를 내보낼 수 없습니다. [INSPIRE-48919] 
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