ALTAIR

Altair® Inspire™ 2026.0

VERSIONS-HINWEISE



NEUE FUNKTIONEN

Allgemein

Multiwindow-Ergebnisse

Visualisieren Sie Analyse- und Optimierungsergebnisse mit mehreren Modellierungsfenstern, die
die Ergebnisse jedes Durchgangs anzeigen.

Verwenden Sie die Schaltflache Set Page Layout (Seitenlayout einstellen) in der oberen rechten
Ecke des Arbeitsbereichs, um die Anordnung der Fenster zu wahlen.
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Weitere Informationen finden Sie unter Multiwindow-Ergebnisse.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/analysis/multiwindow_analysis_results_c.htm

Direkte Links zu Ubungsmodellen

Die Tutorials in der Anwendungshilfe enthalten jetzt direkte Links zu den verwendeten Modellen,
damit Sie besser folgen kénnen.

Weitere Informationen finden Sie unter Tutorials.

Implizites Modellieren

Slice-Daten exportieren

Implizite Teile kdnnen jetzt als Slice-Dateien (.cli und .3mf) exportiert werden. Beim Exportieren
wird das native implizite Modell zerlegt und es ist kein Meshing erforderlich.

Weitere Informationen finden Sie unter Slice-Daten exportieren.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/tutorials/tutorials_st_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/slicing_implicit_parts_t.htm

Adaptives Remeshing

Bei der Konvertierung impliziter Teile mit einer der Remeshing-Optionen in eine Mesh-Darstellung
wurde ein neuer Remeshing-Algorithmus fur adaptive Meshes implementiert, bei denen die
Elementgrol3e in der Nahe von Features klein und in flacheren Regionen gréf3er bleibt.
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Auf diese Weise kann der Benutzer die Anzahl der Mesh-Elemente reduzieren und gleichzeitig eine
bessere Toleranz der Oberflache beibehalten.

Weitere Informationen finden Sie unter Einstellungen: Inspire.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm

Mittelflache

Mit dem Mittelflachen-Werkzeug konnen Sie eine oder mehrere Flachen oder Volumina erstellen,
die zwischen zwei impliziten Teilen liegen. Dadurch kénnen Sie feldgesteuerte Effekte zwischen
zwei Teilen/Flachen erzeugen oder Flachen mit identischem Abstand zwischen zwei Teilen/Flachen

schaffen.

Weitere Informationen finden Sie unter
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_midsurface_t.htm

Gitter mit benutzerdefiniertem UV-Raster anpassen

Benutzer kdnnen nun eine vorhandene Oberflachenparametrisierung konvertieren oder eine neue
erstellen, wobei sie die vollstandige Kontrolle Uber Abstande, Anordnung und Position der
Gitterzellen haben, um einen Gitterkoordinatenraum einfacher auf einer Zieloberflache abzubilden.
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Weitere Informationen finden Sie unter
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/conformal_coordinate_t.htm

Warp-Zuordnung

Mit dem impliziten Warp-Zuordnung-Werkzeug kdnnen Benutzer, ein 2D-Objekt auf 3D-
Koordinaten abbilden, dazu wird die Verzerrung Uber zwei verknUpfte UV-Raster angegeben. Ein
Raster definiert die UV-Parametrisierung des 2D-Objekts, das andere Raster definiert seine Position
im 3D-Raum.

Dadurch kénnen Benutzer, Logos oder Text auf implizite Teile gravieren/pragen oder sogar flache
Objekte flachenubergreifend verformen.

Weitere Informationen finden Sie unter Implizite Warp-Zuordnung erstellen.

A Altair Inspire
Veroffentlichungshinweise I Seite 7


https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_warp_map_t.htm

Verbesserungen des Punkt-Kantensatzes

Beim Extrahieren von Scheitelpunkten und Kanten aus Flachen-/Volumennetzen konnen Sie jetzt die
doppelten Scheitelpunkte und/oder Kanten der urspriinglichen Netzelemente erzeugen.

Punkt-Kantensatze kénnen jetzt die UVW-Parametrisierung von einem konformen Objekt abtasten und
in verdickte Streben konvertieren.
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Wenn nur Punkte auf einer Oberflache erzeugt werden, lasst sich eine geodatische, Voronoi-
ahnliche Struktur erzeugen. Das eingeschlossene Volumen muss dann nicht mehr ausgefullt
werden.
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Weitere Informationen finden Sie unter Punkt-Kantensatze — erweiterte Konstruktion von Gittern
und anderen Stutzstrukturen.

Skalierung

Skalierungsgriffe konnen im Werkzeug ,Implicit Move Bodies” (Implizites Bewegen von

Koérpern) durch Driicken von ,S” aktiviert werden. Kérper konnen gleichmaRig oder
entlang jeder Achse skaliert werden.

ScaleZ

Original

Scale X
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/point_edge_sets_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/point_edge_sets_c.htm

Weitere Informationen finden Sie unter Implizite Geometrie bewegen.

Konvertierte implizite Objekte bearbeiten

Sie kdnnen jetzt mit der rechten Maustaste auf ein konvertiertes implizites Objekt im
Verlaufsbrowser klicken, um es zu bearbeiten.

Implicit History @ax
Object Index
';Cunverl Part 2 Edit o
Edit Recipe
Delete
Suppress

Unsuppress
Maove End Marker Here

Weitere Informationen finden Sie unter In implizite Geometrie konvertieren und Verlaufsbrowser.

Bearbeiten ohne Rollback

Sie kdnnen jetzt mit der rechten Maustaste auf ein implizites Objekt im Verlaufsbrowser
klicken und Edit Recipe (Rezept bearbeiten) wahlen, um es ohne Rollback zu
bearbeiten.

Weitere Informationen finden Sie unter Verlaufsbrowser.

Strukturanalyse

Analyseergebnisse in H3D-Dateien schreiben

Sie kdnnen jetzt Analyseergebnisse in H3D-Dateien speichern, um den Datenaustausch zu
erleichtern.

Zum Exportieren aus dem Analyse-Explorer:

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Dropdown-MenU Run (Ausfihren) und wahlen
Sie Save Run as H3D (Ausfuhrdatei als H3D speichern).

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Dropdown-MenU Load Case (Ladefall) und
wahlen Sie Save Load Case as H3D (Ladefall als H3D speichern).

¢ Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Dropdown-MenUu Result Types
(Ergebnistypen) und wahlen Sie Save Result Type as H3D (Ergebnistyp als H3D speichern).

Zum Exportieren aus dem Modell-Browser:
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/move_bodies_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/convert_t.htm
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e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Results (Ergebnisse) und wahlen Sie Save Run as
H3D (Ausfuhrdatei als H3D speichern).

e Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Results (Ergebnisse) und wahlen Sie Save Load
Case as H3D (Ladefall als H3D speichern).
o Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf Results (Ergebnisse) und wahlen Sie Save Results
Type as H3D (Ergebnistyp als H3D speichern).
File (Datei) > Save As (Speichern unter) und wahlen Sie H3D (.h3d) aus der Dropdown-Liste Save
as type (Typ fir ,Speichern unter”).
Weitere Informationen finden Sie unter Optionen im Analyse-Explorer oder Analyseergebnisse
laden.

A Altair Inspire
Veroffentlichungshinweise ISeite11


https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/show_analysis_results_c.htm#reference_mtg_2jg_b2b
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/basics/mbrowser_load_cases_inspire_c.htm#task_mlq_fxb_z2c
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/basics/mbrowser_load_cases_inspire_c.htm#task_mlq_fxb_z2c

Strukturelle Lastfalle mit sequenzieller Vorbelastung

Das Bedienfeld fur strukturelle Lastfalle wurde neu gestaltet und enthalt Bedienelemente zur
Einstellung der sequenziellen Vorbelastung.

Bei der Sequenziellen Methode kénnen Sie auf Expand/Collapse (Erweitern/Kollabieren)
klicken, um die Liste der ausgewahlten Verbindungselemente anzuzeigen, und
Verbindungselemente ziehen, um ihre Reihenfolge zu andern. Bei der Verwendung von OptiStruct
werden die Lasten sequentiell aufgebracht. Bei der Verwendung von SimSolid werden die Krafte
auf alle Verbindungselemente gleichzeitig angewendet.

Structural (Linear Static) :::iiiiiiiiiiiiiiiiiii

Analysis Type

Type: Linear Static v
Name: Linear Static 2

Supports
Select: | & suppors (4) =K

Inertia Relief: ]

Loads
Select: | « Loads (1) = 14
Scale Factor: 1.0
Pretension 2
Group Name: Pretension Group 1 v
| & Fasteners (4) =K
i} & Fastener 1 (0.0 N)
i: & Fastener 2 (0.0 N)
Select:
i & Fastener 3 (0.0 N)
i} & Fastener 4 (0.0 N)
Force:
Method: Simultaneous

OK Cancel

Weitere Informationen finden Sie unter Strukturelle Lastfalle.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/structural_load_cases_t.htm

Neue Kontaktmethoden und Workflows

Workflows und Werkzeuge fur Kontakte wurden aktualisiert.

Group  Part to Paris Automatic Self Contact

Paris
| WPans (23) =Eu
0 bracket -~
': bracket
Select:
': bracket
'; end cap
= . Y
< td
Options
Gap: 1 mm
Penetration: 0.55859 mm
Resolution: Low v
» Find » K| X

Filter wurden zur Tabelle ,Contacts” (Kontakte) hinzugefigt. Wahlen Sie oben in der Tabelle
~Contacts” einen Schnellfilter aus, um Kontakte dieses Typs anzuzeigen.

Contacts :::::::::::::::::::::::::::::::G%}:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::I:::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::I::::I::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::I::::I::::: X
| xmn HE
Name - Type * art Pair Group ¥ Part 1 - Part 2 * Gap tolerance ¥ enetration tolerance * = Found gap (*) or penetration (-) ¥ Resolution ¥ # of points v &
Eéﬂnntatt 1 Bonded Group 1 hex bolt gradea..  hex nut gradec_. | 1.0 mm 0.685 mm 1.797693134862322308 mm Medium 216
& Contact 2 Bonded Group 2 hex bolt gradea.. square tube 1.0 mm 0.685 mm 1.79769313486232e308 mm Low 48
& Contact 3 Bonded Group 2 hex bolt gradea...  square tube 1.0 mm 0.685 mm 1.79769313486232e308 mm Low 48 -

Weitere Informationen finden Sie unter Kontakte.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/contacts_inspire_c.htm

SimSolid-Analyseergebnisse in Querschnitten

Bei Verwendung von SimSolid als Solver werden bei der Erstellung eines Querschnitts die
Analyseergebnisse in der Schnittebene angezeigt.

e A XYZR

| b/
Clhck an the section plane proview. = | ';.n"l
1/

Weitere Informationen finden Sie unter Erstellen von Schnittansichten.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/unity_basics/view_section_cuts_st_t.htm

Bewegung

Expression Builder (Analyst)

Dieses interaktive Tool ermdglicht den schnellen Zugriff auf Modelldaten sowie auf Solver- und
mathematische Funktionen, mit denen Sie benutzerdefinierte Ausdricke erstellen konnen. Diese
Ausdrucke kénnen auf verschiedene Einheiten angewandt werden, z. B. zur Steuerung von
Festpunktpositionen, zur Definition von Variablen oder zur Erstellung benutzerdefinierter Eingaben.

Functions  Model

MODEL Part_118.cm
MODEL Part_120.cm
MODEL Part 118lod

g
5 —p Bz ]
1 Preview: 1
: ACCX(30102000.30104000,30102002) :
1 1
1 1
L !
Ok | Cancel

1 - MotionSolve-Funktionsbibliothek
2 - Die Funktionserstellungsvorlage dient Ihnen beim Erstellen der Funktion als Orientierungshilfe.
3 - Mit der Modellentitat-Auswahl kénnen Sie alle Modellentitéten durchsuchen.
4 - Zeigen Sie eine Vorschau der Funktion/des Ausdrucks an, wéhrend sie/er erstellt wird.

5 - Validieren Sie die endglltige Form der Funktion oder des Ausdrucks.

Weitere Informationen finden Sie unter Expression Builder.
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https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/analyst_expression_c.htm

Spline Editor (Analyst)

Der Spline Editor ist ein interaktives Werkzeug zum Erstellen und Anzeigen von zwei- und
dreidimensionalen Daten-Splines. Spline-Daten kdnnen durch die Eingabe von Werten, das Einlesen
einer CSV-Datei oder durch die Definition mathematischer Ausdricke gefullt werden. Daten kdnnen
versetzt, skaliert und aus einer verknupften Datei in Werte fur die lokale Bearbeitung konvertiert werden.

Parert | B Select (1)
Name (Crank Angle_CombPressure_CrankSpeed
.
B 3D
(=101 R
1 2 T 3 Spline 0
25000 8000 500.0
« »
SEIENE
x Yhor 201 Yhor Z]
1 /00 170165175 170165175
2 10 1640915775 1.64051577¢
3 |20 1577211175 15TTNTE
4 20 1.519037675 151903767¢
5 |40 147216005 147216005
6 |50 1438495225 1.43849522¢
780 1420552975 142055297
g 70 1.411354925 1411394926
« >
Visusization 2 proszzimssiindnaniiaaiic s
Extrapolation Tue 5. Combustion Force
Bintes 2
X Scale 10 {} f
X Offset 0o {}
¥ Seale 10101010 {} 2D
¥ Offset | 00000000 {} 5
Z 5cale 10 {}
Z Offset 00 {} 5
PIES b
3 7 056974625 %
s 80 2 426125 }
10 90 700.391475 20000 %
n o 695 9783374395
12 Mo 701 5198459999 a
B 20 46570075 i
14 10 708 6036
15 w0 ) 10000
Vousizsen
Interpalation Preview Unear
Extrapolation Tre 5
2| #
e % a 100 200 300 400 500 €00 700
H X @ Spline

Weitere Informationen finden Sie unter Spline-Datei bearbeiten.

A Altair Inspire
Veroffentlichungshinweise ISeite16


https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/splines_motion_c.htm#spline_edit_t

Funktionen

Funktionen sind jetzt als Eingabetypen flur Krafte und Bewegungen unter der Persona ,,Motion-Analyst“
verfligbar, um die Erstellung von Eingaben zu vereinfachen. Ahnlich wie die Persona ,,Motion-Designer*
bietet ,,Motion-Analyst“ ein Profil-Editor-Werkzeug, mit dem Sie interaktiv allgemeine Funktionen wie
Schritt, Schritt-Verweildauer-Schritt, Impuls, Oszillation und Multi-Signal definieren konnen.

: Value fx) Constant |~ oon {}
* Value fy) Constant |~ 00N {}
* Value §z) Function |v 1250‘DNEE M
._F'EﬁlgE_ditar_:IZZ:::ZZZ:Z:ZZ:.‘ZZ:::ZZ::Z:ZZ:ZZZ::ZZZ::Z:Z::ZZ:::ZZ.':ZZ:Z:'.ZZI::ZZ‘.:Z:Z.‘ZZZZZ::ZZ::Z:ZZ:ZZZ::Z X
| o
I/: < + & Force 0 - Translational
17 ST~/ / .
1 Value f2): | -273.288N | Relative |~ o0
: 1 Start Time: 0.0s  Relative v
| Duration: 05s
400.0 4
W
|
:\*l 5 3000 |
Y 3
1_/ £ 200.0 4
17 Signal Edit
1 1 Step v
A
2 Step Dwell Step v 100.0 4
3 Step -
4 Step b 0.0 4
5 Step v (o]
0 1 2 3 4
Time (s)
End Time 40sli# 1 2 5 10 3 60
Fit Output Rate: 100 Hz 10 30 50 100 300 500

Weitere Informationen finden Sie unter Profilfunktionen.
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https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/profiles_c.htm

Systeme (Analyst)

Systeme sind Modelleinheiten, die als Container fungieren, bestimmte Modellierungseinheiten wie Teile,
Punkte, Marker, Gelenke und Krafte enthalten und es lhnen ermdglichen, das Modell in einer Parent-
Child-Hierarchie zu organisieren. Systeme konnen entweder eingebettet oder referenziert sein.
Eingebettete Systeme sind innerhalb eines Modells in sich geschlossen, sodass sich Anderungen an den
Systemen sich nur auf dieses Modell auswirken. Referenzierte Systeme werden getrennt gespeichert
und mit einem gemeinsamen (ibergeordneten (Parent) System verkniipft. Anderungen, die an den
Ubergeordneten Systemen vorgenommen werden, werden auf alle untergeordneten (Child) Modelle

Ubertragen. Alle Systeme sind modular aufgebaut, d. h. sie konnen aus einem Modell herausgenommen
und mit Hilfe von ,,Anbauteilen” mit anderen Modellen verbunden werden.

—"-) @8 Fmt macpherson susp (1 pc. LCA)

/v u Rackpin steering
> @ Steering Lock

> @ Steeiing Column

> @ Pats

> @ Couplers

> @ Joints

> ﬂ Outputs

> (@ Points

Weitere Informationen finden Sie unter Systeme und Anbauteile.
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Paare (Analyst)

Die Option ,Pairs“ (Paare) ist fUr viele Objekte wie Punkte, Marker oder Gelenke verfligbar und
ermaglicht eine symmetrische Modellierung. Bei symmetrischen Paaren wird ein einzelnes Element im
Modell-Browser erstellt und zwei separate Grafiken werden im Modellierungsfenster erstellt.
Anderungen an einer Seite des symmetrischen Paares werden automatisch auf die andere Seite
Ubertragen. Bei asymmetrischen Paaren werden ein einzelnes Element im Modell-Browser und zwei
separate Grafiken im Modellierungsfenster erstellt, aber im Gegensatz zu symmetrischen Paaren werden
die Seiten unabhangig voneinander gesteuert.

_ Property Editor
Hard Points Z:iZl:Zif:il:iiliiil = Value
General v General
Name: Rear hwr bush
Parert | B Select (1) - 1 Variable Mame p_rear_inr_bush
MName PairtPair 0 [~LER il
atPard || emmmm—————————————
= | v General
_h Pa:l _..I D Met Yet Assigned
“Method At Coordnates v | v Coordinates A 7%km
1 ¥ 02
P H X I z 0% m
B Sttty
| v Generl [
D Mot Yat Assignad
'I v Coordinale |
I X '66m I
| . . I
I — (I T
“ Note and Tags
Atachment Candidate  Add

Weitere Informationen finden Sie unter Paare.
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/pairs_analyst_c.htm

Polybeams (Analyst)

Polybeams sind flexible Modellierungselemente, die zur Charakterisierung des nichtlinearen
Verhaltens von balken- oder kabelahnlichen Komponenten verwendet werden. Polybeams
bestehen aus mehreren diskretisierten Segmenten, die durch mehrere harte Punkte miteinander
verbunden sind. Jedes Segment kann sich auf der Grundlage der geometrischen und materiellen
Eigenschaften des Polybeams verformen.

Polybeam-Darstellung eines Stabilisators fiir eine Automobilaufhéngung

Weitere Informationen finden Sie unter Polybeams.

Geometrie

Kurven mit lokaler Interpolation Gberblenden
Zum Werkzeug ,Blend Curves” (Kurven Uberblenden) wurden neue Kurventypen mit lokaler
Interpolation hinzugefugt.

Wahlen Sie Degree 3 (Local) (Grad 3 (Lokal)) beziehungsweise Degree 5 (Local) (Grad 5 (Lokal)),
um Kurven mit lokaler Interpolation anzuwenden.

Degree 3 + | KX
Degree 3

Degree 5 (Local)

Bei der Anpassung einer Kurve mit lokaler Interpolation wirkt sich die Anderung eines Punktes nur
auf die an diesen Punkt angrenzenden Abschnitte der Kurve aus. Wenn Sie eine globale Kurve
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https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/polybeams_c.htm

bearbeiten, kann sich die Anderung eines Punktes der Kurve auf die gesamte Kurve auswirken.

Weitere Informationen finden Sie unter Kurven uberblenden.

Slice-Geometrien mit mehreren Ebenen

Mit dem Slice-Werkzeug kédnnen Sie nun Geometrien in einer beliebigen Ebene schneiden.

C%OER B

Fillets Slice Shell Push/Pull Partition Deform

Modify
t M Targets Planes(7)v » | v KW X

Select a face or an edge to position the cutting plane. ©1 ¥

Weitere Informationen finden Sie unter Slice.

Urspringliche Position anzeigen

Das Kontrollkastchen Show Original Position (Urspriingliche Position anzeigen) wurde zu den
Registern ,Free” (Frei), ,Translate” (Umsetzen) und ,Rotate” (Drehen) im Werkzeug ,,Move"
(Verschieben) hinzugefugt, um die Auswirkungen des Verschiebens eines Objekts problemlos
darzustellen.

Free  Translate Rotate

Part: | select (1) || W
Direction

Asis: | select (1) =

Angle: 15.0 deg fix

Vv KX

Weitere Informationen finden Sie unter Freier Modus,Objekte umsetzen und Objekte drehen.
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Kurven erstellen und bearbeiten

Die Benutzerfreundlichkeit beim Erstellen und Bearbeiten von NURBS- und Blend-Kurven wurde
verbessert.

Um Punkte beim Erstellen zu bearbeiten, klicken Sie auf % im Mikrodialog, um ihn zu erweitern,
und geben Sie Werte in die Felder X, Yoder Z ein, um die Koordinaten der einzelnen Punkte fein
abzustimmen. Um eine Variable zu einer beliebigen Koordinate hinzuzuftigen, wahlen Sie das
Symbol flod

K 2

x | oo

D Coordnales ¥ | 00wm| it
5 z odh fimv

Tongembagnie 10/

d—
R A
: 7 B—

Weitere Informationen finden Sie unter NURBS-Kurve und Blend-Kurve.

Einrasten fur Punkte entlang einer Kante oder Flache aussetzen

Halten Sie die Alt-Taste gedruckt, um das Einrasten zu unterbrechen. Sie kdbnnen den Punkt dann
frei entlang seiner aktuellen Flache oder Kante verschieben.

Weitere Informationen finden Sie unter NURBS-Kurve oder Blend-Kurve.
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Parametrisierung von Tangentenrichtungen in Blend-Kurven

Der Mikrodialog ,,Blend curves” (Kurven Uberblenden) ermdglicht jetzt die Parametrisierung von
Tangentenrichtungen.

: [Position (GO) X Fura
: X -0.071 m| fix}~
: Coordinates Y -0.045m X}~
rd 0.0m fixi~
Tangent Magnitude 1.03 | §ix} v
: X 1
. Tangent Direction Y -0.290897
: ; -

Um die Tangentenrichtung Z auf das Doppelte des X-Wertes einzustellen, geben Sie 1 in den X-
Wert und 2 in den Z-Wert ein. Wenn Y doppelt so grol3 sein soll wie X, geben Sie 1 in den X-Wert
und 2 in den Y-Wert ein usw.

Weitere Informationen finden Sie unter Kurven uberblenden.

Offset-Ebene mithilfe eines Referenzsystems definieren

Wenn Sie eine Referenzebene mit der Offset-Methode erstellen, versetzen Sie die Ebene gegenuber
einem Referenzsystem.

Weitere Informationen finden Sie unter Referenzebene erstellen.
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Skizzierung

Skizzierungen in benutzerdefinierten Koordinatensystemen
erstellen
Sie kdnnen nun Skizzierungen auf Ebenen von benutzerdefinierten Koordinatensystemen erstellen.

Wenn Sie den Mauszeiger Uber ein benutzerdefiniertes Koordinatensystem bewegen, werden
Ebenen angezeigt. Klicken Sie auf eine Ebene, um die Skizziernormale auszuwahlen. Es wird ein
Mikrodialog angezeigt, in dem Sie die Skizzierrichtung dndern oder auf Apply (Anwenden) klicken
konnen, um die Skizzierung zu erstellen.

Y%ﬁ

zZ

Weitere Informationen finden Sie unter Neue Skizzierung.
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Schlitze

Es wurde ein Schlitzwerkzeug hinzugefuigt, mit dem gerade Schlitze, Mittelpunktschlitze,
Mittelpunktbogenschlitze und 3-Punkt-Bogenschlitze skizziert werden kénnen.

Create Dimension ‘

Splines  Dimension Image Plane | Transform  Trim/Break

Place the center and endpoints of the arc slot. ¥

Weitere Informationen finden Sie unter Schlitze.

Splines mit lokaler Interpolation

Zum Werkzeug ,Splines” wurden neue Kurventypen mit lokaler Interpolation hinzugefugt.

Wahlen Sie Degree 3 (Local) (Grad 3 (Lokal)) beziehungsweise Degree 5 (Local) (Grad 5 (Lokal)),
um Kurven mit lokaler Interpolation anzuwenden.

Bei der Anpassung einer Kurve mit lokaler Interpolation wirkt sich die Anderung eines Punktes nur
auf die an diesen Punkt angrenzenden Abschnitte der Kurve aus. Wenn Sie eine globale Kurve
bearbeiten, kann sich die Anderung eines Punktes der Kurve auf die gesamte Kurve auswirken.
Degree 3 v [ | Close spline | » M| X
Degree 3
Degree 3 (Local)
Degree 4
Degree 5
Degree 5 (Local)

Weitere Informationen finden Sie unter Splines.
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Offset-Splines und -Ellipsen

Das Offset-Werkzeug im Ribbon ,,Sketch” (Skizzieren) wurde erweitert und unterstitzt nun auch

Splines und Ellipsen.

Wenn das Offset-Werkzeug ausgewahlt ist, klicken und ziehen Sie einen Spline oder eine Ellipse

(oder geben Sie einen Offsetwert in den Mikrodialog ein), um sie zu versetzen.

b Lo v I s - mEn - T Y OF e
2o ) B S [ oo M) S Zow e
tern RO JCHDH “ % oWy janiasu e % L% e
T T TR Tbe 2 T ap T TR He =
TrimBreak  Extend Filet  OffsetMiror  Pattern Export TrimBreak  Extend Filet  OffsetMirror  Pattern Export

Edit Edit
Chain Selection v | [ Create Dimension =~ » K| X Chain Selection + | [@ Create Dimension =~ » K| X
; T
Click-and-drag a sketch entity to offsetit. X ¥ Click-and-drag a sketch entity to offset it. ©4 ¥

——

18588 mm|

+

Weitere Informationen finden Sie unter Offset.
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Referenz der urspriinglichen Geometrie beibehalten

Das Kontrollkastchen Maintain Reference (Referenz beibehalten) wurde zu den Werkzeugen
Project (Projizieren) und Intersect (Verschneiden) hinzugeftgt.

Aktivieren Sie das Kontrollkastchen Maintain Reference, wenn Sie méchten, dass das
projizierte/verschnittene Feature eine Referenz auf die urspringliche Geometrie beibehalt.
Deaktivieren Sie das Kontrollkastchen, um ohne Referenz der ursprunglichen Geometrie zu
projizieren / zu verschneiden.

Referenzierte Objekte werden als gepunktete Konstruktionslinien dargestellt. Nicht referenzierte
Objekte werden als unterstrichene Konstruktionslinien angezeigt.

Project Tremedl [EeielEs Intersect  Points/Lines Rectangles Polygons Circl

Maintain Reference Parts v Maintain Reference + K | X

Weitere Informationen finden Sie unter Projizieren und Abschneiden.

Verschneidungskurven extrahieren

Wenn Sie eine Skizzierebene mit einem Dreiecksnetz, einer importierten STL oder einer optimierten
Form verschneiden, werden die Kurven dort extrahiert, wo die Form die Skizzierebene schneidet:
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Weitere Informationen finden Sie unter Verschneiden.

PolyNURBS

Lokale Skalierung mit den Werkzeugen ,,Move” und , Move Bodies"

Wenn Sie mit den Werkzeugen ,Move Bodies" (Korper verschieben) oder ,Move* (Verschieben)
PolyNURBS bearbeiten, dricken Sie ,S”, um die Skalierungsgriffe ein- oder auszublenden.

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen, um die lokale Skalierung anzuwenden:
o Ziehen Sie einen Skalierungsgriff.
o Klicken Sie auf einen Skalierungsgriff und geben Sie dann einen Skalierungsfaktor ein.

o Klicken Sie auf einen Skalierungsgriff auf einem gebogenen Pfeil und geben Sie dann einen
Skalierungsfaktor fur jede Achse ein.

Weitere Informationen finden Sie unter Bearbeiten von PolyNURBS oder Korper verschieben.
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Fluids

Aktualisierung der Konvergenztabelle

Die Konvergenztabelle enthalt jetzt Massendurchflussdaten fur Einlasse und Auslasse.

Convergence Table
Mame ~ Pverage Pressure (N/m3 Average Velocity (m/s) WVolumetric Flow Rate (m/s) Mass Flow Rate (kg/s) Flow Fraction Uniformity Velocity
Inlet BC 1 2026.37 25.1151 0.196485 0.240654 0.939647 0.757433
Inlet BC 2 243464 25.8105 0.0126202 7 0.8366
Outlet BC 1 0.0 27.6885 0.216617 0.265356 1.0 0.799346

Aktualisierung bei Stromlinien, Partikel und
Integrationsabschnitte

Bei der Anzeige von Analyseergebnissen kdnnen Sie jetzt rechteckige Ursprungsbereiche fur
Stromlinien, Partikel und Integrationsabschnitte erstellen. AulRerdem konnen Sie jetzt eine Kopie
des zuletzt erstellten Ursprungsbereichs in die Analyse einflgen.

* Integration Section

D Name  Dimension
oi3m|0d6m| @ A &

* |Rectangular 1

@A g w1000 [ + Add [
Name Dimensio e Poir
ket BC Um LI PN
 [Rectanguiar 005m|[005m 0§ A&
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Partikel-Animation

Bei der Visualisierung von Ergebnissen mit Partikeln im Analyse-Explorer konnen Sie jetzt die
Anzahl der Schritte zwischen den einzelnen Partikelemissionen und die von den Partikeln innerhalb
eines einzelnen Schrittes zuruckgelegte Strecke angeben. Mit den aktualisierten Bedienelementen
ist es moglich, einen kontinuierlichen Partikelstrom zu erzeugen und gleichzeitig die Bahn der

Partikel mit groRerer Genauigkeit zu erfassen.

@B E N
Name

: [Inlet BC 1
[kt BC 2

10 Qualiy 0.001] 4 Add (=3,
Dimension Ne Points Style G\
00m 10 o A

J.

VAN

Altair Inspire
Veroffentlichungshinweise

I Seite 30



Design-Explorer

Blechdicke als Konstruktionsvariable
Die Blechdicke wird jetzt als Konstruktionsvariable im Design-Explorer unterstutzt.

Weitere Informationen finden Sie unter Konstruktionsvariablen.

Materialausbeute in Verbindung mit einer
Spannungsbeschrankung

Wenn Materialien auf Teile angewendet werden, wird die Materialausbeute im Design-Explorer
automatisch mit den Spannungsbeschrankungen verknupft.

Weitere Informationen finden Sie unter Beschrankunaoen erstellen.
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Rendering

An Mesh-Objekten fixierte Texturen

Texturen sind jetzt an der physischen Position des Objekts fixiert, wodurch die Textur dem Objekt
bei Animationen und Verformungen folgen kann.
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Python-API

Skizzierung

e API-Unterstlitzung fur Mittelpunkt-, Mittelpunktbogen- und 3-Punkt-Bogen-Schlitze

hinzugefugt.
e API-Unterstutzung fur Spline mit lokaler Interpolation hinzugefugt.

e API-Unterstutzung fur Offset-Splines hinzugeftugt.

Geometrie

e API-Unterstitzung fur Slicing-Geometrie mit mehreren Ebenen hinzugeflgt.

Implizites Modellieren

e Eswurden neue Optionen hinzugefigt, um doppelte Eckpunkte und/oder Kanten der

ursprunglichen Mesh-Elemente im Punkt-Kantensatz zu erzeugen.

e Punkt-Kantensatze kénnen jetzt die UVW-Parametrisierung von einem konformen

Objekt abtasten und in verdickte Streben konvertieren.
e API-Unterstlitzung fur implizite Mittelflache hinzugefugt.
e API-Unterstitzung fur Implizite Warp-Zuordnung hinzugefugt.

e Implizite Teile kdnnen jetzt als Slice-Dateien (.cli und .3mf) exportiert werden.

Struktur
e Strukturelle Lastfalle mit sequenzieller Vorbelastung unterstutzt.
e API-Unterstlitzung fur die Blechstarke als Variable hinzugefugt.

e API-Unterstitzung fir den Export von H3D-Dateien aus Analyseergebnissen

hinzugefugt.
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Verbesserungen

e TableView API durch Ausblenden von Spalten und Sortieren nach Spaltenoptionen

Uber API verbessert. [INSPIRE-47873] [INSPIRE-31402]

e Temperature BC API verbessert, jetzt kdnnen Sie die Anfangs- und Endtemperatur

abrufen und einstellen. [INSPIRE-48901]

e Optionen fur den Export von fem-Dateien in die gewlnschten Einheiten hinzugefligt.

[INSPIRE-49043]
e importLoads API verbessert, um generische Pfade zu akzeptieren. [INSPIRE-48900]

e Spotweld API verbessert, jetzt kdnnen Sie Tolerance to (Toleranz bis) beim

PunktschweiBen Uberspringen und hinzufiigen. [INSPIRE-49450]

e GetSeamWelds API hinzugefugt, um die Liste der Schweil3nahte an Teilen oder

Kanten zu erhalten. [INSPIRE-48572]

A Altair Inspire
Veroffentlichungshinweise I Seite 34



GELOSTE PROBLEME

VAN

MOTION - Es wurde ein Problem behoben, durch das Flex Contact Plus in Version

2025.1 nicht korrekt funktionierte [INSPIRE-49631].
Kantenverrundung an Flachen wird unterstltzt [INSPIRE-49900].

Ein Problem wurde behoben, das dazu fuhrte, dass ein vom Benutzer eingegebener

Fraszugangswinkel ignoriert wurde [INSPIRE-51303].

Es wurde ein Problem behoben, durch das der Design-Explorer bei der Ausfuhrung

von Inspire im Batch-Modus fehlschlug [INSPIRE-51108].

Ein Problem wurde behoben, durch das OptiStruct-Ausfihrungen fehlschlugen,

wenn Verschiebungsbeschrankungen vorhanden waren [INSPIRE-51023].

Es wurde ein Problem behoben, das zu einer verminderten Qualitat der

aufgenommenen Animationen fuihrte [INSPIRE-50898].

Ein Problem wurde behoben, das zum Absturz von Inspire fuhren konnte, wenn

einige H3D-Dateien importiert wurden [INSPIRE-50028].

Ein Problem wurde behoben, das die Erzeugung von H3D-Dateien verhinderte

[INSPIRE-35902].

Es wurde ein Problem behoben, das bei der Angabe von Druck in Newton einen

Fehler anzeigte. Newton wird nun in MPa umgerechnet. [INSPIRE-49867]

Es wurde ein Problem behoben, durch das Inspire keine
Verschiebungsbeschrankungen lesen konnte, die Uber die Belastungstabelle auf

farbige Flachen angewendet wurden [INSPIRE-49542].

[MOTION] Es wurde ein Problem behoben, wodurch bei primitiven Formen keine
Bedienelemente zum Anpassen angezeigt wurden, wenn sie mit einer japanischen

Benutzeroberflache ausgefthrt wurden [INSPIRE-49506]
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e [MOTION] Ein Problem wurde behoben, durch das die statischen und dynamischen
Reibungskoeffizienten nach dem Speichern und Laden eines Modells auf 1,0 gesetzt

wurden [INSPIRE-49388].

e Eswurden Probleme behoben, die das Importieren einiger Volumenmodelle

verhinderten [INSPIRE-48852, INSPIRE-41531 und INSPIRE-42462]

e Ein Problem wurde behoben, durch das HWX.exe im Hintergrund lief, nachdem

Inspire geschlossen wurde [INSPIRE-48837].

e Ein Problem wurde behoben, durch das Repair Parts nicht gultige CAD-Dateien nicht

vollstandig reparieren konnte [INSPIRE-48471]

e Eswurde ein Problem behoben, das dazu fuhren konnte, dass die Analyse mit einem

Meshing-Fehler fehlschlug [INSPIRE-16881].
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BEKANNTE PROBLEME

VAN

Am 14. Oktober 2025 wurde der Support fir Microsoft Windows 10 eingestellt. Nach
der Mitteilung von Microsoft wird Windows 10 von Altair 2026.0-Anwendungen nicht
mehr unterstutzt. Altair stellt diese Informationen zur Verfigung, um unsere Kunden
bei der Anpassung an diese Anderung zu unterstitzen. Altair 2026.0 unterstutzt das
Betriebssystem Windows 11 sowie unsere anderen Linux-basierten Betriebssysteme.
Bitte kontaktieren Sie das fur Sie zustandige Altair Support Team, wenn Sie Fragen

oder Bedenken haben.

Windows unterstutzt standardmaliig keine Unicode-Zeichen in Ordnernamen. Wenn
Sie einen Ausfihrungsordner mit Unicode-Zeichen verwenden, aktivieren Sie bitte
Beta: Verwenden Sie Unicode UTF-8 fiir die Unterstitzung weltweiter Sprachen

in den Windows-Systemgebietsschemaeinstellungen.

e Wahlen Sie ,Start - Einstellungen®.

e Wahlen Sie unter ,Einstellungen” Zeit und Sprache.

e Wahlen Sie ,Sprache und Region”.

e Erweitern Sie die Einstellungen unter ,Windows-Anzeigesprache”.
¢ Klicken Sie unter ,Sprache fur Unicode-inkompatible Programme”

e auf den Umschalter ,Beta: Verwenden Sie Unicode UTF-8 fur die Unterstutzung

weltweiter Sprachen”.

¥ Region Settings X

Select which language (system locale) to use when displaying text in
programs that do not support Unicode. This setting affects all user
accounts on the computer,

Current system locale:
English (United States) |~

%Beta: Use Unicode UTF-8 for worldwide language support
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e PRINT3D: Druckobjekte bleiben nach einem Doppelklick auf einen Trager aulBerhalb
der Registerkarte Print3D sichtbar und kdnnen zu einer Beschadigung des Modells

fuhren [INSPIRE-51630]

e PRINT3D: nach der Definition des Teils und der Erstellung des Ofens flir den Druck
offnet ein Doppelklick auf das Druckteil den Push/Pull-Kontext und kann zur

Beschadigung des Modells fiihren [INSPIRE-51630]

e MOTION: Bestimmte Begrenzungselemente wie geerdete Stifte und strukturelle
Stutzen werden ausgeblendet, wenn sie den Kontext ,Review Flexible Body Results”

verlassen [INSPIRE-35999].

e MOTION: Kombinierter Bewegungslastfall fehlt in den Reanalyseergebnissen fur die

Optimierung aus Bewegungslasten [INSPIRE 48809]

e FLUIDS: Die Anwendung kann absturzen, wenn eine Simulation auf einer virtuellen
Maschine ausgefihrt wird und Use RealTime Visualization ausgewahlt ist [INSPIRE-

49340]

e FLUIDS: Die Echtzeit-Visualisierung von Simulationen funktioniert unter Linux nicht.

[INSPIRE-48967]

e FLUIDS: Bei der Anzeige von Design-Explorer-Ergebnissen sind die Optionen ,Styles”

und ,Create Fields” im Analyse-Explorer-Fenster nicht verfligbar. [INSPIRE-51469]

e FLUIDS: Die Massendurchflussrate ist in den Ergebnissen des Design-Explorers nicht

enthalten. [INSPIRE-51669]

e FLUIDS: Der Export von Ergebnissen in H3D-Dateien ist unter Linux nicht moglich.

[INSPIRE-48919]
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