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新特性 
常规 
多窗口结果 
通过多个建模窗口将分析结果和优化结果可视化，每个窗口显示一次运行的结果。 

使用工作区右上角的设置页面布局按钮来选择窗口的排列方式。 

 

 
 

更多信息请见“多窗口结果”。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/analysis/multiwindow_analysis_results_c.htm
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教程模型的直接链接 
应用程序帮助中的教程现在包含教程中使用的模型的直接链接，用于帮助您的学习。 

更多信息请见教程。 

 

隐式建模 
导出切片数据 
隐式零件现在可以导出为切片文件（.cli 和 .3mf）。导出时会切片原生隐式模型，不需要任何网格化。 

 
更多信息请见导出切片数据。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/tutorials/tutorials_st_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/slicing_implicit_parts_t.htm
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自适应重新网格划分 
当使用其中一个重新网格划分选项将隐式零件转换为网格表现形式时，我们采用了一种新的重新网格划分

算法来创建自适应网格，其中几何特征附近的单元尺寸保持较小，而较平坦区域的单元尺寸保持较大。 

 
这样用户就可以减少网格单元的数量，同时保留更好的曲面公差。 

更多信息请见偏好设置： Inspire。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/preferences/preferences_inspire_st_r.htm
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中面 
“中面”工具让用户能够在两个隐式零件之间创建一个或多个曲面或体积。这对于在两个零件/曲面之间创

建场驱动效果或在两个零件/曲面之间创建均匀分布的曲面非常有用。 

 
更多信息请见创建隐式中面。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_midsurface_t.htm
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使用定制 UV 网格的共形格栅结构 
现在，用户可以转换现有的曲面参数或创建新的参数，并完全控制格栅结构单位单元格的间距/布局/位置，

从而更轻松地将格栅结构坐标空间映射到目标曲面上。 

 
更多信息请见使用定制 UV 网格的共形格栅结构。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/conformal_coordinate_t.htm
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扭曲映射 
隐式“扭曲映射”工具让用户能够通过两个链接的 UV 栅格指定扭曲，从而将 2D 对象映射到 3D 坐标。一

个栅格定义 2D 对象的 UV 参数，另一个栅格定义其在 3D 空间中的位置。 

 
这样，用户就可以在隐式零件上雕刻/浮雕徽标或文字，甚至在曲面上对平面对象进行变形。 

  
更多信息请见创建隐式扭曲映射。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/create_implicit_warp_map_t.htm
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点边集改进 
从曲面/体积网格中提取顶点和边时，现在可以创建原始网格单元的双顶点和/或边。 

 
点边集现在可以从贴合对象中采样 UVW 参数，以转换为加厚支柱。  

 
仅在曲面上生成点时，可构建一种类似 Voronoi 的结构，该结构遵循测地线原理，而非填充封闭体积。 
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更多信息请见点边集 - 格栅结构和其他桁架结构的高级设计。 

 

缩放 
按 S 键可在“隐式移动主体”工具中启用缩放手柄。主体可进行均匀缩放或沿各轴方向缩放。 

 
更多信息请见移动隐式几何体。  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/point_edge_sets_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/move_bodies_t.htm
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编辑已转换的隐式对象 
现在，您可以右键单击历史记录浏览器中已转换的隐式对象进行编辑。 

 
更多信息请见转换为隐式几何体和历史记录浏览器。 

 

无回滚编辑 
现在，您可以右键单击历史记录浏览器中的隐式对象，然后选择编辑配方，对其进行编辑而无

需回滚。 
 
更多信息请见历史记录浏览器。 

 

结构分析 
将分析结果写入 H3D 文件 
现在，您可以将分析结果保存为 H3D 文件，以方便数据交换。 

从分析浏览器导出： 

• 右键单击运行下拉菜单，然后选择将运行保存为 H3D。 

• 右键单击载荷工况下拉菜单并选择将载荷工况保存为 H3D。 

• 右键单击结果类型下拉菜单，然后选择将结果类型保存为 H3D。 

从模型浏览器导出： 

• 右键单击结果并选择将运行保存为 H3D。 

• 右键单击结果并选择将载荷工况保存为 H3D。 

• 右键单击结果并选择将结果类型保存为 H3D。 

文件 > 另存为并从保存类型下拉菜单中选择 H3D (.h3d)。 

更多信息请见分析浏览器选项或加载分析结果。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/implicit/convert_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/history/construction_history_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/history/construction_history_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/show_analysis_results_c.htm#reference_mtg_2jg_b2b
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/basics/mbrowser_load_cases_inspire_c.htm#task_mlq_fxb_z2c
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顺序预加载的结构载荷工况 
“结构载荷工况”操作面板经过重新设计，包括用于调整顺序预加载的控件。 

使用顺序方法时，可以单击展开/折叠  显示所选螺栓列表，并拖动螺栓更改其顺序。使用 OptiStruct 
时，载荷会依次施加。使用 SimSolid 时，会对所有螺栓连接同时施加力。  

 

 
更多信息请见结构载荷工况。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/structural_load_cases_t.htm
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新的接触方法和工作流程 
更新接触工作流程和工具。 

 
为“接触”表格添加了筛选功能。选择“接触”表格顶部的快速筛选器，即可显示相应类型的接触。 

 
更多信息请见接触。 

 
  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/structure/contacts_inspire_c.htm
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剖切中的 SimSolid 分析结果 
使用 SimSolid 作为求解器时，创建剖切会在剖面上显示分析结果。 

 
更多信息请见创建剖切。 

 
  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/unity_basics/view_section_cuts_st_t.htm
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运动 
表达式构建器 (Analyst) 
通过这一交互式工具，可以快速访问模型数据以及求解器和数学函数，从而构建自定义表达式。这些表

达式可应用于各种实体，如控制硬点位置、定义变量或创建自定义输入。  
 

 
1 - MotionSolve 函数库 

2 - 函数构建器模板可指导您创建函数。 

3 - 模型实体选择器让您能够浏览所有模型实体。 

4 - 预览正在创建的函数/表达式。 

5 - 验证函数或表达式的最终形式。 

 

更多信息请见表达式构建器。 

 

  

https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/analyst_expression_c.htm
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样条编辑器 (Analyst) 
样条编辑器是一种交互式工具，用于创建和查看二维和三维数据样条。  可以通过输入数值、读取 .csv 
文件或定义数学表达式来填充样条数据。可以偏移、缩放数据，并将链接文件中的数据转换为本地编辑

所需的值。  
 

更多信息请见编辑样条。 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/splines_motion_c.htm#spline_edit_t
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函数 
在 Motion-Analyst 角色下，函数现在可作为力和运动的输入类型，以简化输入创建。与 Motion-
Designer 角色类似，Motion-Analyst 也提供了一个“轮廓编辑器”工具，可让您以交互方式定义步进、

步进-停歇-步进、脉冲、振荡和多信号等常用函数。 
 

 
更多信息请见轮廓函数。 

  

https://help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/profiles_c.htm
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系统 (Analyst) 
系统是一种模型实体，它充当容器，用于容纳零件、点、标记、铰接、力等特定建模实体，可帮助您将

模型组织为父子层级结构。系统分为嵌入式和引用式两种类型。  嵌入式系统是模型内自包含的，对系

统的修改仅会影响当前模型。  引用式系统单独存储，并链接至一个公共父系统。对父系统的修改会同

步传递至所有子模型。所有系统均具备模块化特性，可从一个模型中导出，并通过“附件”连接到其他

模型。 
 

 
 

更多信息请见系统和附件。 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/systems_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/attachments_c.htm
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副 (Analyst) 

”副“是许多实体（如点、标记和铰接）的一个选项，可用于对称建模。对于对称副，在模型浏览器中

创建一个实体，就会在建模窗口中创建两个单独的图形。在对称副的一侧所做的更改会自动反映到另一

侧。对于非对称副，模型浏览器中仅创建单个实体，建模窗口中则生成两个单独的图形，但与对称副不

同的是，其两侧可独立控制。  

更多信息请见副。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/pairs_analyst_c.htm
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Polybeam (Analyst) 
Polybeam 是一种灵活的建模实体，用于帮助描述类似梁或类似电缆组件的非线性行为。Polybeam 由多个

离散分段组成，通过一系列硬点连接。根据 Polybeam 的几何和材料属性，每个分段都可以变形。  

 
汽车悬架稳定杆的 Polybeam 表现形式 

更多信息请见 Polybeam。 

 

几何体 
使用局部插值融合曲线 
为“融合曲线”工具添加了具有局部插值功能的新曲线类型。 

选择三阶（局部）或五阶（局部）应用局部插值曲线。 

 
使用局部插值调整曲线时，修改一个点只会影响与该点相邻的曲线部分。编辑全局曲线时，修改曲线上的

一个点会影响整条曲线。 

更多信息请见融合曲线。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/inspire/motion/polybeams_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
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用多个平面切割几何体 
现在，“切片”工具可以在任何平面上对几何体进行切片。 

 
更多信息请见切片。 

 

显示初始位置 
在“移动”工具的“自由”“平移”和“旋转”选项卡中添加了显示初始位置复选框，以便于查看移动对

象的效果。 

  
更多信息请见自由模式、平移对象和旋转对象。 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/cut_parts_st_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/home/move_free_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/home/move_translate_st_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/home/move_rotate_st_t.htm
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曲线创建和编辑 
改进了创建和编辑 NURBS 和融合曲线的用户体验。 

要在创建过程中编辑点，请单击小对话框中的  展开它，然后在 X、Y 或 Z  框中键入数值，以微调每个点

的坐标。要为任何坐标添加变量，请选择  图标。 

 
 

有关更多信息，请参阅 NURBS 曲线和融合曲线。 

 

暂停沿边或面捕捉点 
按住 Alt 键暂停捕捉。然后，您就可以沿着当前的面或边自由移动该点。  

  
 

更多信息请见 NURBS 曲线或融合曲线。 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/nurbs_curve_t.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
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融合曲线中切线方向的参数化 
“融合曲线”小对话框现在可以参数化切线方向。 

 
要将切线方向 Z 设置为 X 值的两倍，请在 X 值中输入 1，在 Z 值中输入 2。如果希望 Y 值是 X 值的两倍，

请在 X 值中输入 1，在 Y 值中输入 2，依此类推。 

更多信息请见融合曲线。 

 

使用参考坐标系定义偏移平面 
使用“偏移”方法创建参考平面时，请将平面偏离参考坐标系。  

更多信息请见创建参考平面。 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/blend_curve_t.htm
https://help.altair.com/inspire/en_us/topics/shared/geometry/reference_plane_t.htm
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草绘 
在用户定义的坐标系上创建草图 
现在，您可以在用户定义的坐标系平面上创建草图。  

将鼠标悬停在用户定义的坐标系上时，会显示平面。点击平面以选择草图法线。显示的小对话框让您能够

更改草图方向或点击应用创建草图。 

 
更多信息请见网格草图。 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/set_sketch_plane_t.htm
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槽 
添加了“槽”工具，用于绘制直线槽、中点槽、中心点弧形槽和三点弧形槽。 

 
更多信息请见槽。 

 

带局部插值的样条 
为“样条”工具添加了具有局部插值功能的新曲线类型。 

选择三阶（局部）或五阶（局部）应用局部插值曲线。 

使用局部插值调整曲线时，修改一个点只会影响与该点相邻的曲线部分。编辑全局曲线时，修改曲线上的

一个点会影响整条曲线。 

 
更多信息请见样条。 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/slots_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/splines_c.htm


 

 Altair Inspire 
发行说明   I 页 25 

 

偏移样条和椭圆 
“草图”功能区上的“偏移”工具已扩展至支持样条和椭圆。 

选择“偏移”工具后，单击并拖动样条或椭圆（或在小对话框中键入偏移值）以偏移样条或椭圆。 

  
更多信息请见偏移。 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/offset_mirror_c.htm#offset_t
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保持对原始几何体的参考  
为“投影”和“相交”工具添加了保持参考复选框。 

如果希望投影/相交的几何特征保留对原始几何体的参考，请选择保持参考复选框。清除此复选框可在不参

考原始几何体的情况下进行投影/相交。 

参考的实体以虚线结构线显示。未参考的实体以未定义的结构线显示。 

  
 

更多信息请见投影和相交。 

 

提取相交曲线  
如果将草图平面与三角形网格、导入的 STL 或优化形状相交，则会在形状与草图平面相交处提取曲线： 

 
更多信息请见相交。 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/project_sketch_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/intersect_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/parametric/sketching/intersect_c.htm
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PolyNURBS 
使用“移动”和“移动主体”工具进行局部缩放 
使用“移动主体”或“移动”工具编辑 PolyNURBS 时，按 S 键可以显示或隐藏缩放手柄。 

  
从以下选项中选择应用局部缩放： 

o 拖动缩放手柄。 

o 单击缩放手柄，然后输入比例因子。 

o 单击曲线箭头上的缩放手柄，然后输入每个轴的比例因子。 

更多信息请见编辑 PolyNURBS 或移动主体。 

 

  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/polynurb_edit_st_t.htm#polynurbs_microdialog_st_t
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/geometry/move_bodies_c.htm
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Fluids 
收敛表更新 
收敛表现在包括入口和出口的质量流速数据。 

 

更新流线、粒子和集成区域 
在查看分析结果时，现在可以为流线、粒子和集成区域创建矩形起始区域。此外，您现在还可以将上次创

建的起始区域的副本粘贴到分析中。 
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粒子动画 
在分析浏览器中对粒子结果进行可视化时，现在可以指定每个粒子发射批次之间的步数，以及粒子在单步

内的移动距离。通过更新的控制，可以创建更连续的粒子流，同时还能更精确地捕捉粒子轨迹。 
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设计管理器 

作为设计变量的薄片厚度 
设计管理器中的设计变量现在支持薄片厚度。 

更多信息请见设计变量。 

与应力约束链接的材料屈服 
将材料施加于零件时，材料屈服会自动链接到设计管理器中的应力约束。 

更多信息请见创建约束。  

https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/design_explorer/input_variable_st_c.htm
https://2026.help.altair.com/2026/inspire/en_us/topics/shared/design_explorer/optimization_constraints_st_r.htm
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渲染 
固定到网格对象上的纹理 
纹理现在固定在对象的物理位置上，这样纹理就能在动画和变形过程中跟随对象移动。 
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Python API 
草绘 

• 添加了对中点槽、中心点弧形槽和三点弧形槽的 API 支持。 

• 添加了对带局部插值的样条的 API 支持 

• 添加了对偏移样条的 API 支持 

几何体 

• 添加了对用多个平面切割几何体的 API 支持。 
 

隐式建模 

• 新增了在点边集中创建原始网格单元的双顶点和/或边的选项。  

• 点边集现在可以从贴合对象中采样 UVW 参数，以转换为加厚支柱。 

• 添加了对隐式中面的 API 支持。 

• 添加了对隐式扭曲映射的 API 支持。 

• 隐式零件现在可以导出为切片文件（.cli 和 .3mf）。 
 

结构仿真 

• 支持顺序预加载的结构载荷工况。 

• 添加了对将薄片厚度值设置为变量的 API 支持。 

• 添加了对从分析结果导出 H3D 文件的 API 支持。 
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增强功能 

• 增强了 TableView API，可通过 API 隐藏列和按列选项排序。   [INSPIRE-47873] 

[INSPIRE-31402] 

• 改进了温度 BC API，现在可以获取和设置初始温度和最终温度。[INSPIRE-48901] 

• 添加了将 fem 文件导出为所需单位的选项。[INSPIRE-49043] 

• 增强了 importLoads API，以接受常规路径。[INSPIRE-48900] 

• 改进了 Spotweld API，现在您可以跳过点焊并为点焊添加公差。[INSPIRE-49450] 

• 添加了 getSeamWelds API，用于获取零件或边的缝焊列表。[INSPIRE-48572] 
 

已解决问题 
• 运动 - 修复了 2025.1 版中 Flex Contact Plus 无法正常工作的问题 [INSPIRE-49631] 

• 支持面的边倒角 [INSPIRE-49900] 

• 修复了导致用户输入的铣削进入角度被忽略的问题 [INSPIRE-51303] 

• 修复了当以批处理模式运行 Inspire 时导致设计理器失效的问题 [INSPIRE-51108]  

• 修复了在存在位移约束时导致 OptiStruct 运行失败的问题 [INSPIRE-51023] 

• 修复了导致捕获动画质量下降的问题 [INSPIRE-50898] 

• 修复了在导入某些 .h3d 文件时可能导致 Inspire 崩溃的问题 [INSPIRE-50028] 

• 修复了无法生成 .h3d 文件的问题 [INSPIRE-35902] 

• 修复了导致在使用牛顿输入压力时显示错误的问题。现在将牛顿转换为 MPa。[INSPIRE-

49867] 

• 修复了导致 Inspire 无法通过载荷表读取施加于彩色曲面的位移约束的问题 [INSPIRE-

49542] 
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• [运动] 修复了导致在使用日语用户界面运行时，原始形状无法显示调整控件的问题 

[INSPIRE-49506] 

• [运动] 修复了在保存和加载模型后导致静态和动态摩擦系数变为 1.0 的问题 [INSPIRE-

49388] 

• 修复了某些实体模型无法导入的问题 [INSPIRE-48852]、[INSPIRE-41531] 和 [INSPIRE-

42462] 

• 修复了导致 HWX.exe 在 Inspire 关闭后在后台运行的问题 [INSPIRE-48837] 

• 修复了使“修复零件”无法完全修复无效 CAD 的问题 [INSPIRE-48471] 

• 修复了可能导致分析失败并出现网格化错误的问题 [INSPIRE-16881] 
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已知问题 
• 2025 年 10 月 14 日，Microsoft Windows 10 终止了支持。根据 Microsoft 的消息，所有 

Altair 2026.0 应用程序不再支持 Windows 10。Altair 提供这些信息是为了帮助我们的客户

适应这一变化。Altair 2026.0 支持 Windows 11 操作系统以及其他基于 Linux 的操作系

统。如果您有任何问题或疑虑，请联系当地的 Altair 支持团队。 

• Windows 默认不支持文件夹名称中的 Unicode 字符。使用包含 Unicode 字符的运行文件

夹时，请在 Windows 系统本地设置中启用 Beta：使用 Unicode UTF-8 以支持全球语

言。  

• 选择“开始”→“设置”。 

• 在“设置”中，选择时间和语言。 

• 选择“语言和区域”。 

• 选择“管理语言设置”。 

• 单击更改系统区域。 

• 选择“Beta：使用 Unicode UTF-8 以支持全球语言”复选框。 

 

 

 

 

 

 

 

• PRINT3D - 双击支撑后，打印对象在 Print3D 选项卡外仍然可见，可能导致模型损坏 

[INSPIRE-51630] 

• PRINT3D - 在定义零件并为打印创建烤炉后，双击打印零件将打开“推/拉”上下文环境并

可能导致模型损坏 [INSPIRE-51630] 
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• 运动 - 离开“查看柔性主体结果”上下文环境时，某些边界实体（如接地销和结构支撑）会

被隐藏 [INSPIRE-35999] 

• 运动 - 重新分析的结果中缺少合并运动载荷工况，无法从运动载荷中进行优化 [INSPIRE 

48809] 

• FLUIDS - 在选择使用实时可视化的虚拟机上运行仿真时，应用程序可能会崩溃 [INSPIRE-

49340] 

• FLUIDS - 仿真的实时可视化无法在 Linux 上运行。[INSPIRE-48967] 

• FLUIDS - 查看“设计管理器”结果时，“类型”和“创建字段”选项在“分析浏览器”窗

口中不可用。[INSPIRE-51469] 

• FLUIDS - 质量流速不包括在设计管理器的结果中。[INSPIRE-51669] 

• FLUIDS - 无法在 Linux 上将结果导出为 .h3d 文件。[INSPIRE-48919] 
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